B67 ZEN EditorLib Ver.2 Manual

Editor librarian per i synth Roland Fantom 6-7-8, 6EX - 7TEX - 8EX, 06-07-08, Ax-Edge, Jupiter-X e Jupiter-XM.

(versioni aggiornate del manuale insieme a video, banchi di suoni e guide all’'uso sono disponibili al seguente Link)
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Prerequisiti

- Installare sul synth I'ultimo firmware disponibile

- Installare sul computer i driver USB MIDI per il dialogo Computer-Synth

- Accendere € collegare il synth al computer tramite USB prima dell’avvio del software (la connessione tramite
i connettori MIDI Din 5 pin non & sufficientemente veloce per I'utilizzo dell’editor)

- Lasciare nelle configurazioni dei synth il valore di default Device ID (Unit Number)= 17h

Link
Fantom 6 EX https://www.roland.com/global/support/by_product/fantom 6_ex/updates drivers/

Fantom 7 EX https://www.roland.com/alobal/support/b roduct/fantom ex/updates drivers
Fantom 8 EX https://www.roland.com/global/support/by_product/fantom_6_ex/updates _drivers/

Fantom 6 https://www.roland.com/it rt/by_pr t/fantom_ tes_driver:
Fantom 7 https://www.roland.com/it/support/by product/fantom_7/updates_drivers/
Fantom 8 https://www.roland.com/i rt/by_pr fantom_. _driver

Fantom-06 https://www.roland.com/it/support/by product/fantom-06/updates_drivers/
Fantom-07 https://www.roland.com/it/support/by product/fantom-07/updates drivers/

Fantom-08 https://www.roland.com/it/support/by_product/fantom-08/updates_drivers/
AX-Edge https://www.roland.com/it/support/by product/ax-edge/updates drivers/

Jupiter-X https://www.roland.com/it/support/by_product/jupiter-x/updates_drivers/
Jupiter-Xm https://www.roland.com/it/support/by product/jupiter-xm/updates drivers/

Installazione

Versione PC

Il software & portabile: basta pertanto copiare il fle ZENCore_Editor2_XX.exe (ZenCore Editor2_JupX - ZenCore
Editor2_Fantom o ZenCore Editor2_AXEdge a seconda della versione in possesso) in una cartella a scelta e
eseguirlo tramite doppio click. Il software si apre dopo 10-20 secondi a seconda della velocita del PC.

Alla prima esecuzione, e tutte le volte in cui si cambia la porta USB a cui viene collegato il synth, occorre
selezionare i collegamenti tra computer e synth utilizzando il menu MIDI: si devono attivare in Controller ed
Output i device come indicato nell'immagine. Il software ricorda I'ultima configurazione utilizzata.



https://www.roland.com/global/support/by_product/fantom_6_ex/updates_drivers/
https://www.roland.com/global/support/by_product/fantom_6_ex/updates_drivers/
https://www.roland.com/it/support/by_product/fantom_6/updates_drivers/
https://www.roland.com/it/support/by_product/fantom_7/updates_drivers/
https://www.roland.com/it/support/by_product/fantom_8/updates_drivers/
https://www.roland.com/it/support/by_product/fantom-06/updates_drivers/
https://www.roland.com/it/support/by_product/fantom-07/updates_drivers/
https://www.roland.com/it/support/by_product/fantom-08/updates_drivers/
https://www.roland.com/it/support/by_product/ax-edge/updates_drivers/
https://www.roland.com/it/support/by_product/jupiter-x/updates_drivers/
https://www.roland.com/it/support/by_product/jupiter-xm/updates_drivers/
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- Sein varie sessioni di utilizzo del programmai il synth & collegato a porte USB diverse, & importante
verificare che il nome del driver selezionando sia quello corretto. A seconda della porta USB alla quale &
collegato il synth, davanti al nome pud apparire un numero progressivo (1- FANTOM -6 7 8 , 2- FANTOM - 6
78,3-FANTOM-67 8, etc).

- Il Canale MIDI settato (Channel: CH:0, CH:1, etc) & ininfluente in quanto synth e software dialogano tramite
messaggi MIDI Sysex

- Se il synth non & collegato o sono settati dei device errati appare I'icona @ : in tal caso occorre uscire dal
software, ripristinare il collegamento USB tra computer e Synth, e rieseguire il software selezionando
correttamente il device attivo.

IMPORTANTE:

NON Selezionare in Device-Input alcun synth (occorre lasciare la spunta su - - None) per
evitare messaggi MIDI doppi che renderebbero il software inutilizzabile
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Refresh devices

Input (-- None / CH:1)

Channel Babyface Midi Port 1

Controller (FANTOM-6 7 8 / CH:0) Micro: Sync In - Out All
Port 1 on Micro

Navira [ 3

Inoltre occorre NON selezionare in Device-Input MIDI Thru l'opzione Input device->Output
device, lasciando deselezionato come per default.

Riassumendo: la schermata MIDI dovra apparire pertanto cosi, con il synth selezionato in
Controller e Output, nessun device in input (None) e Midi Thru deselezionato.
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| driver Midi di Fantom e Jupiter-X/Xm consentono di utilizzare i synth contemporaneamente in piu software: &
pertanto possibile eseguire I'editor-librarian in parallelo con una DAW o qualunque altro software che utilizza il MIDI
di tali synth.




Seguono le analoghe schermate relative a AX-Edge e Jupiter-Xm
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Versione MAC

La versione dell’editor-librarian per MacOS ha bisogno di una autorizzazione da parte del sistema
operativo, prima dell’utilizzo. Tale autorizzazione va effettuata alla prima esecuzione del programma.
Vediamo i passi da effettuare.
e come prima operazione basta copiare il file ZENCore_Editor2_XX in una qualsiasi cartella del MAC (ad
esempio la scrivania) ed eseguirlo (doppio click).

@ Finder File Modifica Vista Vai Finestra Aiuto

Nei sistemi operativi piu recenti pud apparire il messaggio di errore "impossibile aprire ZENCore_Editor2_XX
- sviluppatore non verificato”.

Vediamo come bypassare il problema nel caso di un sistema operativo piu recente (Ventura - MacOS 13.x) e
di uno meno recente (High Sierra - MacOS 10.13).

Nel caso di Ventura - MacOS 13.x il messaggio di errore &

?

Impossibile aprire “ZENCore_Editor_FA"
perché lo sviluppatore non puo essere
verificato.

macOS non pud verificare che I'app sia priva
di malware.

WWW o
Sposta nel Cestino

Annulla

In tal caso occorre
- cliccare su Annulla

’
- andare sul menu Apple . > Impostazioni di Sistema
" Safari File Modifica Vista Cronologia Segnalibri Finestra Aiuto

Informazioni su guesto Mac

i} Impostazioni di Sistema...

yatore Aranzulla

App Store... & agglornamenti

Elementi recenti >

scorrere in basso e click su “Privacy e Sicurezza” m .
A destra nella sezione Sicurezza click su “consenti applicazioni scaricate da APP Store e sviluppatori
identificati” e click su Apri comunque



[ NN ) Privacy e sicurezza

Q Cerca
Strumenti per sviluppatori >
Benedetto Schiavone
1D Apple
g Analisi e miglioramenti >
Wi-Fi
varern @) pubblicita Apple >
Rete
Sicurezza
€3 Notifiche
Consenti applicazioni scaricate da
m Suono App Store
il e © App Store e sviluppatori identificati

8 Tempo di utilizzo » ) . i i
L'utilizzo di *ZENCore_Editor_FA " & stato bloccato perché non proviene da uno

sviluppatore identificato.

————_— Apricomunque

FileVault Attiva...

FileVault garantisce la sicurezza dei dati sul disco crittografandone i
contenuti automaticamente.

ATTEMZIOME: per accedere ai dati ti servira una password di accesso o una chiave di recupero.
'r Prlvacy e sicurezza Questa viene generata automaticamente durante la configurazione. Se ti dimentichi sia la
password che la chiave di recupero, perderai i dati.

Q S o TR FileVault & disattivato per il disco *Macintosh HD™.

ﬂ Schermi R .
Modalita di isolamento Attiva...

2 Sfondo La modalita di isolamento & una forma di protezione estrema e opzionale

U"' rha Aruracti ntilizzara enln ea ritiani di secara il hareanlin di on attaren

appare la schermata da cui autorizzare I'operazione tramite Password o Touch ID

4 5

;ﬁ\

Privacy e sicurezza

Privacy e sicurezza sta provando a modificare
le impostazioni di sistema.

Usa Touch ID o inserisci la password per
consentire |'azione.

e come ultima operazione click su Apri

macOS non pué verificare lo
sviluppatore di “ZENCore_Editor_FA~,
Confermi di volerlo aprire?
Aprendo I'app, ignorerai le misure di sicurezza
del sistema, esponendo il computer & le
informazioni personali a malware che
potrebbero danneggiare il Mac o
compromettere la privacy.

Safari ha scaricato questo file oggi alle 19:53
Apri

Sposta nel Cestino

Annulla



Nel caso di High Sierra - MacOS 10.13 il messaggio di errore &

- Impossibile aprire “ZENCore_Editor_FA " perché proviene
P ¢ da uno sviluppatore non identificato.

Le preferenze di sicurezza consentono l'installazione di app

= provenienti solo da App Store e da sviluppatori identificati.

Safari ha scaricato guesto file oggi alle 21:28 da www.benig.it.

? [ ok

’J
Dopo aver cliccato su OK, occorre andare su Apple menu . > Preferenze di Sistema - “Sicurezza e
Privacy”

®0 HEH Preferenze di Sistema Q
— F— oty
2 H H Bhypg Q@ *
Ooe L
Generali Scrivania e Dock Mission Lingua Sicurezza Spotlight Notifiche
Salvaschermo Control e Zona e Privacy
—
|
W v = T
Monitor Risparmio Tastiera Mouse Trackpad Stampanti Suono Disco
Energia e Scanner di Avvio

e nel tab “Generali” cliccare sul lucchetto “Modifiche disabilitate”

@ C £ 243 Sicurezza e Privacy Q

m FileVault ~ Firewall  Privacy

E stata impostata una password di login per questo utente Cambia password...

Richiedi password | 5 minuti B dopo lo stop o l'avvio del salvaschermo
Mostra un messaggio quando lo schermo & bloccato
+| Disabilita login automatico

Consenti app scaricate da:

—~

] Modifiche disabilitate.

aprire il lucchetto con il nome utente e password e click su sblocca

- Preferenze di Sistema sta provando a sbloccare le
preferenze Sicurezza e Privacy.

1 1
u Inserisci la password per consentire |'azione.

Nome utente: Be

Password.

Click su “apri comunque”



[ ] < o3 Sicurezza e Privacy Q,

@ FileVault Firewall Privacy

E stata impostata una password di login per guesto utente Cambia password...

Richiedi password | & minuti a dopo lo stop o I'avvio del salvaschermo
Mastra un messaggio quando lo schermo & bloccato
Disabilita login automatico

Consenti app scaricate da:

i App Store
o App Store e sviluppatori identificati

L'apertura di "ZENCore_Editor_FA" & stata bloccata perché non proviene da uno Apri comungue
sviluppatore identificato.

~

[l Modifiche abilitate. Avanzate... ?

click su Apri

. “ZENCore_Editor_FA" proviene da uno sviluppatore non
% 9 P identificato. Confermi di volerlo aprire?

L'apertura di ZEN Care_Editor_FA ne consentird sempre |'esecuzione
sU questo Mac.

Safari ha scaricato guesto file oggi alle 21:28 da www.benis.it.

? Apri nnu

il software se eseguito su MAC con CPU Apple Silicon (M1/M2) utilizza Rosetta, che se non presente verra
automaticamente installato sul Mac. In tal caso occorre cliccare su Installa

Per aprire “/ZENCore_Editor_FA", devi installare Rosetta.
Vuoi farlo ora?

Rosetta abllita I'esecuzione di funzionalita Intel su Mac con chip Apple.
Prima di inizlare a utilizzare Rosetta, & necessario riaprire le applicazioni
dopo l'installazione.

L'utilizzo del software & soggette al contratte di licenza originale che

accompagna il software in corso di aggiornamento. L'elenco dei contratti d
licenza software per i prodotti Apple & disponibile alla pagina: https:f{

Non adesso Installa

Eseguito il software (doppio click), occorre attendere 5-10 secondi e dopo un refresh automatico di alcune
pagine, & pronto per essere utilizzato: per il dialogo computer-synth occorre impostare le porte MIDI con
gli stessi settaggi descritti nella sezione del manuale: installazione Versione PC (il primo capitolo del
manuale). Le porte MIDI saranno poi ricordati nei successivi awvii.

Nel caso della versione per Fantom, ad esempio, i parametri saranno quelli in figura.



Input: nessun device

Controller: Fantom 6-7-8

Output: Fantom 6-7-8

MIDI Thru: input->Output Deselezionato

ZenCore Editc
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Device
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(==)
FSaw Plugin options
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Nota: se si chiude il software, per riutilizzarlo occorre attendere 20 secondi: questo limite € legato ai driver
MIDI-USB per Mac, che devono avere il tempo di disattivarsi, per poter essere nuovamente allocati.



Funzionalita di Base

Le funzionalita del software si possono dividere in 4 blocchi:

Editing dei toni ZEN-Core.

A meno di piccolissime differenze nella sezione effetti (ad esempio Phonograph, Exciter e JD Multi non
disponibili per AX-Edge) e per la presenza del parametro VA Init Phase riconosciuto solo da Jupiter-X/XM,
tale sezione & comune ai tre editor (Fantom, AX-Edge e Jupiter-X/Xm)

L’editor visualizza e controlla tutti i parametri ZEN-Core previsti dallo standard.

E’ inoltre possibile, grazie all'implementazione dei messaggi MIDI SysEx, modificare, utilizzare e
memorizzare anche i parametri di sintesi ZEN-Core non direttamente accessibili.

| synth compatibili con la sintesi Zen-Core e i virtual Zenology e ZC-1 li utilizzano per la generazione dei
suoni, ma non sono in grado di modificarli in proprio.

Questi sono: VCF Gain Correction - Partial LFO Phase Lock - Pitch Down Depth - Pitch Drift - Pitch
Drift Cycle Number - Condition e VA Init Phase.

A partire dalla versione 2.0 dell’editor & possibile modificare i toni ZEN-Core su qualunque parte (1-4
per AX-Edge e Jupiter-X e 1-16 su Fantom): rimosso il limite dell’editing su part 1.

Librarian dei toni ZEN-Core

Il software gestisce e utilizza una database di 16384 Toni ZEN-Core (tutti residenti in memoria) che &
strutturato in N.8 librerie (Lib1-Lib2,..Lib8) ciascuna composta da 2048 Toni. Ognuna delle 8 librerie &
suddivisa in 16 banchi (A-B-C....P) di 128 toni ciascuno.
Le operazioni possibili all’interno del database di Toni sono le seguenti:
o Load e Save su file delle varie strutture di dati: intero database (16384 Toni), singola libreria (2048
Toni), singolo banco (128 Toni) e singolo Tono.
memorizzazione dei Toni trasferiti dal synth ed eventualmente modificati con I'editor.
insert e delete di Toni
spostamento dei singoli banchi (128 Toni) tramite una “Bank Clipboard” e funzionalita di copia e
incolla
o copia di gruppi di Toni, da/verso la libreria, tramite una clipboard di dimensione variabile (1-48 Toni),
sempre visibile

Il dialogo tra Librarian e Synth ¢ in real time ed é possibile trasferire ciascun tono sul synth in una
frazione di secondo grazie alla velocita di comunicazione Synth - Computer e alla capacita del
software e della sua interfaccia grafica nel gestire velocemente i messaggi MIDI SysEx.

Editor delle Scene (Program in AX-Edge)

Allinterno di tale sezione, nella versione del software per AX-Edge e Jupiter-X/Xm, si effettua I'editing
tramite interfaccia grafica di tutti i parametri delle scene/performance (Volume, Pan, selezione dei suoni,
offset dei parametri di sintesi, range di tastiera e velocita..) e di tutti i parametri relativi agli effetti di scena
(Riverbero, Chorus, Delay,..). La versione del software per Fantom contiene I'editing completo degli effetti
di scena e I'editing dei principali parametri delle parts 1-4.

A partire dalla versione 2.0 dell’editor & possibile utilizzare 40 effetti preset di riverbero

Motore di sintesi “B67 ZEN FM”: editor e librarian (4 Operatori FM + 4 Wave Shapes)
Nuovo motore di sintesi compatibile con lo standard ZEN-Core con editing, 20 presets, librarian dedicato
(2048 toni per il motore B67 ZEN FM suddivisi in 4 LIB/ 8 Banks da 64 toni) e possibilita di memorizzare e
caricare su file il singolo tono, Bank (64 toni), Lib (512 Toni), All Lib (2048 Toni).

Tramite il librarian & possibile ricaricare e modificare un suono con il motore B67 ZEN FM avendo accesso a
tutti i suoi parametri nell’'interfaccia grafica dell’editor di tale motore.



Editor per AX-Edge: funzioni esclusive:

O

User Tone: Mediante un’apposita sezione, disponibile esclusivamente nella versione del software
dedicata ad AX-Edge, & possibile effettuare la memorizzazione diretta dei toni modificati o
caricati dalla libreria nella memoria interna dei 256 “User Tones” del sintetizzatore.

Program librarian: Librarian dedicato con possibilita di memorizzare e caricare su file il singolo
program, Bank (32 programs ), Lib (320 programs ), All Lib (2560 programs). E’ possibile effettuare il
trasferimento dei programs AX-Edge—Librarian a gruppi di 32. Disponibilita di 25 Program Presets .



Interfaccia grafica

L'interfaccia del software utilizza la grafica vettoriale che € ridimensionabile tramite il
controllo Zoom.

Controlli disponibili: slider, +, -, preset Zoom=20 (quadrato a sinistra) e Zoom=41 (quadrato
a destra)

Tutti i controlli numerici consentono anche I'inserimento del valore tramite tastiera (si
digita il valore + INVIO): il reset al valore di default lo si ottiene tramite doppio click.

Tempo Con la rotella di scorrimento del mouse (scroller), se disponibile, &

- Tone N.
E EI@III - |+ ] possibile 'incremento e il decremento unitario del parametro.

120 @) Per alcuni controlli, dove presente, € possibile ottenere lo stesso
risultato cliccando su + e -

Il gruppo dei TAB relativo alle MACRO AMP
ENV, Filter ENV,....Graph) attiva in
automatico i 4 TAB corrispondenti relativi ai
parziali1, 2, 3 e 4.

Numerose finestre sono attivabili cliccando sul TAB

corrispondente (alcuni esempi in figura)

Jupiter-X Level Jupiter-X
Tone N. Super JP Unibass ToneN. P5 Unison Bass

- +

Filt.Env Filt.Time
LFilt.Env Filt.Time FO2 Depht Wil Graph

OSCILLATORS Other

Filt.Env (Filt.Time
| www.benis.it ] ofF

Level | Level 1 Lev el 3 Level 4

LFO Partial 1
L0 2

Type
2TAP PAN DELAY =




Nelle liste dei suoni presenti nella sezione

007 B67 AlienStrings . . . 3y gen N
librarian, per velocizzarne I'utilizzo, é

078 B67 Bi
079 B67 Sy
080 B67 JF
081 B67 B
082 B67 S(
083 B67 M
084 B67 L:
085 B67 RI
086 B67 CI

OSCILLATORS Other
ALL
Analog Atmos OFF

Fantom Scene

[ o |

Jupiter X/XM Scene

JP-X Big Swell

AX Edge Program

Benny ini

Tone
BankEggHmbey possibile ottenere il medesimo

( 2.) comportamento, operando in diverse

maniere.

e Selezione: singolo click - controllo
rotativo “Tone Number” - Tasti
freccia Up-Down.

e Invio del suono al synth: doppio
click - click su “Send Tone to
Synth” - Tasto return

Editing del nome dei toni e delle scene (16 caratteri).

singolo click: si evidenziano in azzurro i 16 caratteri comprensivi
degli eventuali spazi al termine del nome

OSCILLATORS Other

ALL
Analog Atmos |

inserimento del testo + Invio: modifica del nome e invio al synth

Per inserire i caratteri e averne a disposizione fino a 16 (lunghezza
massima del nome), & importante cancellare gli eventuali spazi vuoti a
fine nome che sono parte del nome stesso.



Schermate iniziale e operativita

Eseguito il software, appare la schermata iniziale che riassume le possibili operazioni da effettuare.

Welcome to
B67 Editor - Librarian

1) Select synth in the MIDI menu "Controller Device" and "Output Device"
2) Click on "Read Part names" icon

3) Select ZEN-Core part

4) Click on "Synth -->Editor" icon

In ordine occorre:
e Selezionare nel Menu MIDI il synth supportato (viene ricordata I'ultima impostazione)
Input: nessun device
Controller: Fantom 6-7-8, AX-Edge o Jupiter-Xm
Output: Fantom 6-7-8, AX-Edge o Jupiter-X/Xm
MIDI Thru: input->Output. Deselezionato .

e Cliccare sull'icona ad pa per aggiornare sia il nome della scena (program per AX-Edge)

attiva sul synth che il nomeltipo di tono presente sulle varie parti (ACB, ZEN-Core, SN-EP, SN-A, N/Zyme,
JUP-8, JD-800,...)

Zoom
] ™ [ Zoom Zoom
= ] ™ =] =™
_ I 21 BT s B2 m
Scene Scene
[ scenecar | . [_Benny ini |

. Click on - I Program Edit [

03 Read part names L i Dl

o 0 . i 02/Piang £ Str 2 i i~ nzlog Atmos illPoly Synth 2
03 Berlin Night ] 2 ||Piano 1 2 |Piano + Str 2
04 Tine EP Trem M- \ e EP 3 |Tremolo Str

) Read Parttnames n:"Bea:Qstr:_,r:.(;[ — ’ = Eirui: 4 |AX Classic Lead
t 1 Part Switch - Level e 3 SRUM
Read Part names Type on a GF\:\ eoﬁevao“ 07 Str‘lngs 5 : . 3 1 Read Part names
ZEN- Read Part names Type

09 Rocker P Part Switch - Level
L2 L3 L4 R 10D Sed ON OFF OFF | OFF

: L1 11/5L-IPB 1
12 Tine Mk IT Trem L1 L2 L3 L4 R
13 Concert Jazz S|
14 Clav 1 Phaser **TT*
Read Part'namas TtDE mmmmm e b ] 0 100 J 100 | 100 |
§ 7 [ 100 | 100 {100 | 100 | 100 ISy
Fantom Jupiter-X/Xm Read partnames Type gaCIones Pang

16 Millenniurm

Avendo a disposizione il nomel/tipo di tono presente sulle parti (1-16 in Fantom, 1-5 in JupiterX/Xm e 1-4 in
AX-Edge), per modificare un tone ZEN-Core occorre:
o Selezionare il tono ZEN-Core, se disponibile, cliccando sulla parte scelta

Sth Synth 1

OB Strings ZEN-C o T

Millennium JD-800
eso Bs 1 ZEN-C

DRUM

Read F'art‘names T'e

=+ Editor
o Cliccare in alto sulla icona L= per accedere all’editing ZEN-Core

Nota: & sempre possibile selezionare una parte con un tono avente sintesi diversa da ZEN-Core (Model,
ACB, SN,V-Piano...) e cliccare su Editor. L’editing non sara ovviamente operativo

In alternativa all’editing ZEN-Core dalla schermata iniziale € possibile:

e Modificare lo zoom cliccando su + e -, sul controllo o sui due quadrati bianchi (preset zoom)



e Modificare la Scena (program per AX-Edge) cliccando su See0s Bt n progovn Eot n
e Selezionare un preset di scena/program INI cliccando sulla lettera | Seans St _

Nota: ogni volta che si seleziona sul synth una nuova scena (program), occorre cliccare su

+ 1
Read part names Type per aggiornare il nome della scena e dei toni.

E necessario prestare attenzione, poiché
I’laggiornamento comporta la rimozione dei “Temporary Tones” dal sintetizzatore e, di conseguenza, la
perdita di tutte le modifiche ZEN-Core effettuate. Per evitarne la perdita, prima di procedere € indispensabile
memorizzarli nella memoria del sintetizzatore e/o salvarli su file oppure nel Librarian.




Editing dei toni ZEN-Core e utilizzo delle MACRO

Per modificare un tono ZEN-Core, occorre:

t 1
e cliccare sull'icona Read part names Type per aggiornare sia il nome della scena (program per AX-Edge)

attiva sul synth che il nome/tipo di tono presente sulle varie parti (1-16 in Fantom, 1-5 in JupiterX/Xm e 1-4
in AX-Edge). Tale aggiornamento ovviamente ha senso attivarlo se si cambia Scena/Program sul Synth

Sth Synth 1 J P
zen-C o
Millennium JD-800
2 ZEN-C
DRUM

|
2
3
4
R

e selezionare, se presente, un tono ZEN-Core cliccando sulla parte

o selezionandolo tramite le freccette della tastiera () - )

=+ Editor
e Cliccare in alto sulla icona per aggiornare i vari parametri della sintesi ZEN-Core: i vari

parametri ZEN-Core verranno trasferiti dal synth all’editor aggiornando in tempo reale tutti i controlli e la
grafica.

Per I'editing dei suoni ZEN-Core &€ fondamentale che nel synth, su quella parte, sia gia presente un
qualunque tono ZEN-Core: nel caso ci sia un suono che utilizza un’altra sintesi (Model Expansion, V-Piano,
SuperNatural,...) il trasferimento non produce alcun effetto. Il problema non sussiste per AX-Edge che utilizza solo
tale sintesi

Per predisporre un tono ZEN-Core sulle parti di interesse &€ ovviamente possibile operare direttamente sul synth

1 1
aggiornando poi la lista delle parti con Read part names Type . in alternativa lo si pud fare tramite la sezione SCENE

EDIT del software, dove & possibile selezionare uno qualunque dei suoni ZEN-Core residenti nel
synth (nell’esempio il preset PRESET A- Juno Poly Stack su part 2).

@ ZenCore Editor2

File Edit View MIDI  Programs Tools  Help 1 AnalogAtmosphere 49 Teary
2 Progre.Pluck Mod 50 Polym
Current
3 Stringbell Synth 51 Chem
4 PS Soundtrack 52 Unrea

5 5th Ambi Pluck 53 Tricyc

6 Juno Poly Stack 54 Digita

[—y 7 M/S Pulse/Mod 55 XMod.

B67 VIR JP12 JUNO On Fire ¥ 8 JUNO On Fire 56 XMod.

- [ 5 Future Poly/Mod 57 Linear

E Level | g 10 Synth Edge 1 58 Fanta

-:H v PRESET A d 11 Future Poly 58 King's

- PRESET B " 12 Future Sine Poly 60 Lo-Fi

== E PRESET C H 13 Close to Lead 611X Cre

ono L Keyb ON PRESET D *| 14 Laser Sync Harp 62 FUTUI
oy Seitch seen o swiren [ ' 15 Broken Toys 63 Runne
Xv 5080 | 16 Arise 64 Soft &

17 Ring Padding 65 Bit Br

JUPITER 8 ' 18 IP8 X-MOD Magic 66 XMod:

JUNG 106 ki 19 Heliosphere 67 Wizar

SH 101 " 20 sweet sustain 68 Skunk

™8P " 21 New Pizzagogo 69 Futuri

10-800 | 22 5.5AW Orch+pizz 70 Future

N/ZYME +| 23 Siow Sieeper 71 JP Rin

24 XMod2 JazzGt 72 Fat .

Tone Wheel Organ | 55 shine pad 73 Metal

S.NATURAL Acustic  * 26 Ambien 74 Harsh

S.NATURAL A.Pianol * 27 Formant Pad 75 XMod

| S.NATURAL A.Pianoz »| 28 XMod N Pole 76 Top H

S.NATURAL APiano3 *| 29 Sawchestra 77 Digi-8

S.NATURAL E.Pianol *| 30 Release 2 Mod 78 Cauld

SNA Vintage EP o 31 Fadowen 79 Cone

SNA a'raﬁsgl A 32 waterfront 80 Mod €

SNA Brass 3 L 33 Resonant Gravity 81 Buzzir

A Bl Gutar 1 o| 34 xMod Pa 82 Brass

SNA B Cuitar 2 ;| 35 broner pad 83 Saw ¢

36 Chasing Amy 84 IP-6 F

Drums Kit PR-A | 37 Materials Pad 85 Gabbi

hd Drums Kit CMD *| 38 Jarresque Pad 86 Sync

Eantral —_ 39 Delayed Cascade 87 Pawer

Bend Modul. Aftert Hold Pedall | Bend Modul Aftert. Hold  Pedall 40 Diorama 88 Sync
on “ow Ton Tow Ton on “on o Ton Tow ] 41 Encchian 89 XMod
Wheel 1 Wheel2 51 s2 53 | Wheell Wheel2 51 s2 53 | Wheel1 42 Firefly Chaser 90 XMod
ON oN ON oN ON ON oN oN oN oN oN 43 Echoes of JD-XA 91 Cage"

E’ anche possibile richiamare con il software il preset SCENE INIT, dove su tutte le parti sono gia predisposti
i Toni ZEN-Core.

Per farlo, come visto, si pud cliccare sulla piccola icona in rosso (I) nel menu principale o in alternativa
allinterno della sezione SCENE (Program) EDIT (click su SCENE INIT)



FRNTOM

Current Level
Zone

//—L\
()
Fantom INIT
[ 1]

N/ZYME Preset A 4 Preset A

Ac Pop Piano 1 Ac Pop Piano 1
Tone N.

Level -

Fantom Scene

Jupiter-X/Xm Scene Tempo
Read Scene from Scene f

120
EQ/Effact: g 100 |
INIT SCENE RV
Preset B Preset CMN Preset CMN
Unison Atk Bs 1 Tone N. AX Classic Legzgf Tone N. AX Classic Lead

05 Ac Pop P|ar|u 1
06 Ac Pop Piano 1

07 Ac Pop Piano 1 ZEN m AX-Edge Program AX Program INIT Flat
0B Ac Pop Piano L ZEN Read Program ]
10/LD Std Kit 1 LM . y

11 Ac Pop Piano 1

12 Ac Pop Piana 1 {Program Lib Y
13 Ac Pop Piano L ZEN
14 Ac Pop Piano 1 Preset B Preset CMN

15 Ac Pop Piana 1 Tonan. AX Strings Stacc . Strings
16 Ac Pop Piano 1 IS DS

Read Parttnam as T‘pa

I.I.ILLI =+ Editor

4 \

ﬂ moo
UmATRix

PITEH
' = Per iniziare I'editing del suono ZEN-Core, dopo aver selezionato la parte che lo contiene
LFO

e o
EFFE:T click su CH el i vari parametri ZEN-Core verranno trasferiti dal synth all’editor

LiERARAN aggiornando in tempo reale tutti i controlli e la grafica.

canc FM

pr1 PRZFile'Lib

E’é‘;’;&‘;”&‘mzﬂn In seguito, qualsiasi modifica dei parametri dell’editor sara automaticamente applicata in
567 T1 PANBLUCK real-time sul synth.

B67 INI MoogBass

B67 INI Lead

B67 INI FM 4 OP

E’ sempre possibile continuare I’editing del tono ZEN-Core con i controlli del synth: per
risincronizzare parametri e grafica, e continuare eventualmente I’editing sull’editor, basta

B67 Sti s
,

— /i ) e IluuluEdltor
3. | cliccare nuovamente sull’icona

3 |Expressimo

4 |AX Classic Lead

Read Pnrttnames

Part Switch - Level
ON ON ON OFF

Al termine dell’editing del suono, il tono ZEN-Core pud essere memorizzato nel synth tramite la sua interfaccia: con
il software & possibile memorizzare tale tono all’interno di una locazione della libreria, operando nella apposita

sezione LIBRARIAN (click su ) .



LIERARIAN

Pr1gRY FileLib)

Load
File
Save
i File

| BN =

Scene

Unison Atk Bs 1
[

INIT TONE
B67 INI Saw Pad
B67 INI Dual PAD

B67 INI SynBrass

B67 INI PANPLUCK|

B67 INI MoogBass
B67 INI Lead
B67 INI FM 4 OP

E’ possibile memorizzare su file il tono ZEN-Core presente sulla parte su cui é attivo I’editing
cliccando su One Tone - Save file: il tono sara memorizzato nel formato MIDI SysEx ( *.syx). Nel
caso in cui su tale parte & presente un suono con sintesi diversa, I'operazione non € ovviamente
possibile.

Per il load del singolo tono da file (*.syx), click sull’icona verde One Tone - Load file: viene
caricato da file il tono ZEN-CORE, trasferito sul synth sulla parte ZEN-Core attiva e vengono
aggiornati nell’editor i parametri e la grafica del tono (sulla parte deve essere gia presente un
suono con sintesi ZEN-Core).

Presets
Nella schermata principale sono disponibili 24 presets,
suddivisi in 3 Tab.
Il trasferimento del tono ZEN-Core — la parte ZEN-Core
selezionata lo si effettua, dopo la selezione, tramite doppio
click o mediante il tasto Return della tastiera. E’ sempre
possibile, come per la libreria, scorrere tra i presets
utilizzando i tasti freccia Up-Down.

BE67 DX7 FM EP1
B67 FM Bass 22
B67 DX27 Inharm
B67 Poly Rnd PAN
B67 Vocal Dream
B67 Real Strings
B67 AVIRUS JP12
B67 Zen GBO

B67 STAR 126BPM
B67 Jarre 120BPM
B67 Irid 116BPM
B67 PolyMel99BPM
B67 DArgnt 90BPM
B67 Seq 85 BPM
B67 Drums RYTO1
B67 Drums RYT10

Nei tre TAB sono presenti tipologie diverse di timbriche
Zen-Core.
e INI: suoni semplici, da utilizzare come base per
I'editing.
e PR1: alcuni dei suoni della libreria opzionale

(acquistabile separatamente): tra questi anche 3 toni
in FM con una doppia coppia di operatori
(portante-modulante).

e PR2: suoni che utilizzando le funzionalita STEP LFO
e il relativo template (vedi dopo) eseguono sequenze
melodiche e ritmiche. Nel nome & indicato il BPM per
la quale sono stati pensati, valore che va inserito
nella regolazione del tempo della scena.

| vari parametri del tone ZEN-Core sono suddivisi in 6 schermate, attivabili cliccando sull’icona
relativa:
e Main: Filter, Amp, PAN, LFO1, LFO2, Filter ENV e Amp ENV
PCM - Range - Common: PCM Waves, Keyboard e Velocity Range, Parametri Common
Mod Matrix: la matrice di modulazione
Pitch ENV
STEP LFO: |la sezione Step LFO con l'attivazione del template “Note Sequence”
Effect - EQ: selezione e editing dei 93 effetti “Tone MFX” e sezione EQ

Sulla sinistra rimane sempre attiva la sezione relativa agli oscillatori (i due TAB Main e Other) e il
Tone Name.

Nel TAB OSCILLATORS Main, tra i vari parametri, € anche possibile attivare e disattivare
contemporaneamente tutti i parziali, cliccando sulle icone in alto ALL ON e ALL OFF

OSCILLATORS Other

ALL
OFF

B67 DX7 FM BASS3




Macro
Al fine di semplificare e velocizzare la programmazione, per alcuni parametri &€ possibile utilizzare i controlli
MACRO presenti nell’editor, che permettono di comandare in parallelo il parametro corrispondente di una
qualsiasi combinazione dei 4 parziali.
Se ad esempio viene modificato il parametro Cutoff MACRO, verranno modificati in parallelo i corrispondenti
parametri Cutoff dei parziali 1-2-3-4 per i quali & attivo il parametro MACRO.

La grafica in real-time rende il tutto intuitivo e visibile.

Per attivare il funzionamento dei parametri MACRO occorre selezionare la combinazione dei parziali che si
desidera comandare in contemporanea.

Lo si puo fare indifferentemente nelle due sezioni evidenziate nel'immagine che segue, cliccando su ON-OFF dei
4 parziali P1,P2,P3 e P4: |a prima delle due sezioni & sempre in vista e la seconda & presente all’interno della
sezione macro degli ENV di AMP e FILTRO. Segue immagine.

m 1 m---ur

““Eﬂlﬂﬂﬂm ﬂﬂ-ﬂﬁﬂﬂﬂmmﬂ

LT4

P3 ﬂmmmmmmmnnmmnﬂnn
- Parti

AT e ITHLIELI T -l\I

IﬂI:- . Time

" partinia L0

"‘Tl+

g {
|Read par'namas Tysel o 0} [ & o4 (sl | EESN IECEN EEED EEEN IO EEED RS

Le due sezioni sono tra loro sincronizzate: quella in basso a sinistra permette in piu di attivare e disattivare la

funzionalita MACRO su tutti i 4 parziali con un solo click: per farlo basta cliccare sui quadrati Rosso e Verde
e Rosso: i parametri macro pilotano tutti i 4 parziali
e Verde: i parametri macro non pilotano alcun parziale

| parametri MACRO con i quali, come visto, si pilotano in contemporanea la combinazione selezionata di
parziali, sono quelli indicati in Rosso: quando viene caricato dal synth un suono per I’editing, i loro valori
vengono posti coincidenti a quelli del Partial N.1.



Macro nella sezione Filter, Amp ed Env

[0sCILLATORS Other’  Tone Structure & FMX - AMP BIA LFO Partial 1 LFO Partial 2 LFO Partial 3
Bﬁ? TubolarBell [Macro ] HPF Cutoff 1 Level2 Level 3 Leveld lLro 2 {LFo 2} (LFo 2}
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Macro nella sezione Pitch Env

5

- |

ADSR Timel Timed
OFF Vel Sens Vel Sens

LFO

Trigger
ESSSSS Pitch ENV1
OFF to Macro

]
|- r—

Time 4

LFO
Trigger
9 Pitch ENV2
il o Macro

Time 4

LFO

Trigger
Pitch ENV3
OFF to Macro

LFO
Trigger
Sl Pitch ENV4
OFF to Macro

Tramite le MACRO ¢& anche possibile copiare I'inviluppo AMP, Filter o
Pitch ad una combinazione di parziali a scelta.

FILTER ENV1 Pitch ENV1
to Macro to Macro Per farlo occorre:
e Selezionare (ON) il/i parziali di destinazione che saranno pilotati
-Filt.Env

][] OFF ©on oFf on , _
R dalle macro (P2 e P4 nell’esempio)
to Macro

PL P2 P3 P4

to Macro

e Click sull'icona xxx ENVx to Macro dell’inviluppo sorgente che si

[ vuole copiare

AMP ENV3 FILTER ENV3 Pitch ENV3
to Macro to Macro , . N ?Cl;l1 I;/IEal:l:\r’cl) i i
Nell’'esempio (macro ON su P2 e P4) se si clicca su si copia
IR e l'inviluppo AMP del parziale 1 sui rispettivi inviluppi AMP dei parziali 2 e 4;
FILTER ENV3

AMP ENV4 se si c_Iic_:c_;a su tf’ Macro |sj cqpia I’ipv_iluppo del FILTRO del parziale 3 sui
B to Macro to Macro rispettivi inviluppi FILTER dei parziali 2 e 4

Operazioni di Copia e Incolla per parziali ed effetti

In basso a sinistra & disponibile la sezione
relativa al copia e incolla dei parziali dei toni
ZEN-Core mediante I'utilizzo di una clipboard.

Ve axetal_teRatol lolol La clipboard rimane attiva anche dopo aver
i l—___H_ ﬂl Tl'l" "J. . caricato un nuovo suono, cosi da permettere
= s [ ad esempio il COPY di un qualunque parziale da

[ [ o]

PL P2 P3 P4 e Tl'l'- "'l[ .-m
(Lo colcom o | ERERERMIPRENTEEEE SRR =y duello corrente.

——t o= LLLLLLL LT

un Tono editato in precedenza, e il PASTE in

=i e - =¥ Le operazioni di copia e incolla non coinvolgono i
4 J.T--"_J;{“—\: | parametri “Common” del tono (Nome, Categoria,

S e e e Mono/Poly, Unison, Tone Structure 1-2 / 3-4,
l m_—_J-_ . 8 Ring, X-Mod 1/2, ..) in quanto non sono relativi al

singolo parziale.




= R, | e Type
| EOETTTEE] a Copy M
. errect S to Clipb
] o2 !

Paste MFX
to Clipb

4Tap
Pan Delay

assign 1

Ansign 4

In alto a destra nella sezione Effect-EQ

ECEEET

S e disponibile la sezione relativa al
copia e incolla dell’effetto MFX del tono
ZEN-Core.

La clipboard rimane attiva anche dopo aver
caricato un nuovo suono, cosi da permettere il
COPY dei parametri di effetto da un Tono editato
in precedenza, e il PASTE in quello corrente.

Sezione PCM - Range - Common
In tale sezione dell’editor si selezionano i campioni per i Parziali PCM e PCM Sync, i Keyboard e Velocity Range e i

vari parametri common.
Partially PCM Sync Wave PL
[ wneenz
Wave Group ID P1

EXZ001_Stagepianol ||

Wave Number Wave Number
L (M L (Mono)

[ - | +]
[eooomen

Partiall3] FPCM Sync Wave P3

Wave Group ID P3

INT B

EXPANSIONS

Wave Group ID P2
EXZ001_StagePianol [

() =
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e
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Partial 4’ PCM Sync Wave P4 Level
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5th Wave |
Stereo Stereo Pitch Down
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Partial 2| PCM Sync Wave P1

Wave Group ID P1

| Exzo02_stagepiancz |3

. . . by s INT A
Per la scelta dei campioni PCM & possibile operare INT B
selezionando Wave Group (INT A, INT B, INT C, INT D, i e ——
. . . . EXZ001_StagePianol EXZ002_5tagePiano2
EXZ001... EXZ 015) e a seguire i N. di campione Wave ov WM —
Number L (Mono) e Right che, come per tutti i controlli, P S B (Mano)
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possono essere immessi anche numericamente.
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Wind Chime
727 5trChime
Metro Bell
Metro Click
Click 1

. . . N Click 2

In alternativa cliccando sul nome del campione, & "8 Click
possibile scorrere tra quelli disponibili in continuita, HiQ1
anche spostandosi da un gruppo al successivo LAl 0 2

(nellimmagine gli ultimi del banco INT A e i primi di INT = MGSEW .

B) MG Saw 2
Digital Saw
Ramp Wave
Lead Wave 1
Lead Wave 2
Lead Wave 3
DistSaw Wave
FeedbackWave
SubOSC Wavel



Sezioni Mod Ma

rix e Pitch Env

Seguono le immagini relative a tali sezioni: quella relativa al setting dei 4 Pitch Env dispone dei con
come per gli inviluppi di Amplificatore e Filtro.
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Sezione Effect- EQ

In tale sezione & possibile selezionare e modificare gli Effetti MFX relativi al tono Zen-Core, 'EQ dei 4 parziali e la
matrice di modulazione dei parametri di effetto.

Sulla destra sono presenti alcuni presets, suddivisi in tipologia, che possono essere richiamati tramite doppio click

sul nome.

In alto a destra, come visto, € disponibile la sezione relativa al copia e incolla dell’effetto.
La clipboard rimane attiva anche dopo aver caricato un nuovo suono, cosi da permettere, eventualmente |l
COPY dei parametri di effetto da un Tono editato in precedenza, e il PASTE in quello corrente.

EFX Type

31 T-Scream

32 Guitar Amp Simulator
33 Compressor

34 Limiter

35 Sustainer

36 Gate

37 Delay

38 Modulation Delay

39 3Tap Pan Delay

40 4Tap Pan Delay

42 Reverse Delay

43 Time Ctrl Delay

44 Tape Echo

45 LOFI Compress

46 Bit Crusher

47 Pitch Shifter

48 2Voice Pitch Shifter
49 Overdrive -> Chorus
50 Overdrive -> Flanger
51 Overdrive -> Delay
52 Distortion -> Chorus
53 Distortion -> Flanger
54 Distortion -> Delay
55 OD/DS -> TouchWah
56 OD/DS -> AutoWah
57 GtAmpSim -> Chorus
58 GtAmpSim -> Flanger
59 GtAmpSim -> Phaser
60 GtAmpSim -> Delay
61 EPAmMpSim -> Tremolo
62 EPAmMpSim -> Chorus
63 EPAmMpSim -> Flanger
64 EPAmpSim -> Phaser
65 EPAmMpSim -> Delay
66 Enhancer -> Chorus
67 Enhancer -> Flanger
68 Enhancer -> Delay
69 Chorus -> Delay

70 Flanger -> Delay

71 Chorus -> Flanger
77 (=il

73 SBF-325

74 SDD-320

75 2Tap Pan Delay

76 Transient

77 Mid-Side EQ

78 Mid-Side Compressor
79 Tone Fattener
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Sezione STEP LFO e TEMPLATE per I'utilizzo come STEP Sequencer

STER
La sezione di editing permette I'editing completo e in un'unica schermata degli 8 STEP LFO (LFO1 e LFO2
per ciascuno dei 4 parziali).
|1 16 step sono regolabili con i fader per 'ampiezza (-72 +72) e con un controllo grafico per selezionare, per
quello step, la curva (0-36) che viene rappresentata graficamente: per modificarla occorre cliccare sull'icona e
muovere il mouse. In alternativa si pu0 utilizzare lo scroller del mouse o I'inserimento numerico del valore tramite
tastiera: inserendo con la tastiera i valori in successione, si pud procedere velocemente in quanto non occorre
premere Return per la conferma.
Con il doppio click su ciascuno dei 16 step si resettano i valori di depht dello step (default=0) e/o la curva dello
step (default=1)

Note Sequence Template Copy LFO1/2 to Clipboard |:| Paste Glpboard to LFOl,,'!

13 14 15 16 STEP 8 STEP

16 16
Pitch  Filter +H I Pitch  Filter
722 -47 = e

Amp Pate

() €

L1716 N IEE] 1 1 1 1

Copy LFOUZ w Clipboard |:| Paste Olpboard to LFouz

11 12 13 14 STEP

p\tm Filter ‘ l ‘ ‘ ‘ ‘ I +
I I I:
-72 -

—16 —28 Amp  Rate 72 |-72] -72|-72 —.'2 [+1:]

| @@ ENANE

Copy LFO1/2 to Clipboard I:I Paste Clipboard to LFO1/2 LFO 2

STEP

Haz |

Amp  Rate 710 -721 72 7.'2 721172

® 6N \\\_

T 1| (1) WO WYECM | i1 1) (1) (110 (11 (i1 (i1 (1] [1][1

Copy LFDl,'Z to cnpmaru |:| Paste cupboard to LF01,'2 [ Lro 2 |

12 13 14 STEP 2

2 [TITHTHTITITH

54 [-72 72 [-72 72 [ 54 [-72][ 72 ] -72
1

Q B NCT NN T NN 88

| 1716 HBES 11] [11] [11] [11] [11] [1 11 [11] (11 [11] [28 [1 | || (VA

1 1 1 1

Grazie alla flessibilita degli 8 STEP LFO é possibile realizzare all’interno di un singolo tono ZEN-Core, delle
sequenze melodiche e/o ritmiche a 4 voci, sincronizzate con il BPM di scena, sfruttando una serie di
parametri dello standard ZEN-Core: molti di questi suoni-sequenze sono disponibili nella libreria
acquistabile opzionalmente.

Per semplificare la programmazione di tali suoni, & stato inserito nel software un template che si attiva

Note Sequence Template
1 2 3 4

LLLL

Per poter operare piu velocemente lavorando in un'unica finestra, i controlli del parametri di intensita di modulazione

cliccando, in alto a sinistra su “Note sequence Template”



Copy LFO1/2 to Clipboard il |Parg
14 15 16 STEP

I 16
I P Pitch Filter

|||u

-20 Amp  Rate

OXQ)

(Pitch, Filter e AMP) e il rate degli STEP, sono presenti per ciascun LFO Innlisulisull_2_| (tali controlli sono
dei duplicati di quelli presenti nella sezione Main-LFO1-2 Depth e RATE Note)

Il Template fissa i parametri che permettono il trig del suono per ogni step: tra questi, su tutti gli 8 LFO, sono
settati Wave=STEP e LFO Trigger=ON per gli ENV di Filtro e AMP.

E’ importante osservare che, se si utilizzano suoni campionati (parziali PCM), il trig del campione NON viene
effettuato ad ogni step, ma solo all’inizio della nota. Per tale motivo la dinamica del suono che si ripete ad ogni
step, pud essere ottenuta mediante gli ENV di Amp e Filtro, tramite 'LFO stesso (vedi dopo) o con entrambi i
metodi in parallelo.

L'idea alla base del template & quella di utilizzare lo STEP LFO1 dei 4 parziali (colonna a sinistra) per

programmare le note delle 4 sequenze (una per parziale); tramite lo STEP LFO2 dei 4 parziali (colonna a
destra), si programmano le dinamiche ed eventualmente gli inviluppi di ogni step.

=2\ U= 2 =5

1 E E 4 5 & 7 8 9 i 11 1T 13 1.4 15 16 5 7 8 il 10 11 1z 13 14 15 16

JHrJrHJerrTTfTJrT

4 5 & 7 B8 9§ 10 11 1F 13 14 15 18

Ffag (LHLLITILLILIf

Per ciascuno degli 8 LFO, la gestione di velocita e durata dei loop, la si ottiene settando i due valori:

e Rate (range 1/64T - 4): viene regolata la velocita con cui si ripetono le note, in sincrono con il tempo della
scena (performance in AX-Edge). Con range tra di loro multipli (es. 1 -"2- Y- "% - 1/16 -1/32) & possibile
mettere in sequenza, ad esempio, linee di basso lunghe 8 battute (Rate= /%), insieme ad arpeggi di durata
pari ad una o due battute (Rate=1/32 e 1/16)

e Step (1-16): il N. di step da cui &€ composto il loop della sequenza

Per settare I'intonazione (16 step massimi per ogni parziale), si utilizza la colonna di sinistra: il template pone un
Pitch Depth=63 sull’ LFO1 dei 4 parziali.



Con il valore impostato dal template (Pitch Depth=63) ogni incremento - decremento di un valore pari a 4 nella
rogrammazione degli step corrisponde ad un incremento - decremento di un SEMITONO: il salto di una
ottava (12 semitoni) & pertanto pari a +/- 48 (+/- 12%4)

-72 -64 -56 -44 -36 -24 -16 -8 4 12 24 32 40 52 60 72

-68 -60 -52 -48 -40 -32 -28 -20 -12 -4 O 8 16 20 28 36 44 48 56 64 638

Ad esempio, la sequenza nell'immagine (0 8 16 28 -12 -20 48 -48 )
alla sequenza di note Do4 - Re4 - Mi4 - Sol4 - La3 - Sol3 - Do5 - Do3

La combinazione di note, rate e step, il tutto per 4 parziali, permette la creazione di sequenze anche molto
complesse: N. di step tra di loro non multipli (es. 6-8-12-16) garantiscono intrecci di note anche particolarmente
complessi.

Sulla colonna a destra, come visto, si regolano per i 4 parziali gli STEP del’LFO n.2: il template attiva le
profondita di modulazione dell’amplificazione pari al valore massimo (LFO2 AMP Depht=100). In questa maniera &
possibile pilotare la dinamica della sequenza (accenti sulle singole note): in particolare per silenziare la nota per
quello step, occorre porre il fader che comanda I'ampiezza ad un valore pari a -72.

pmm..,mm mLFm,fz = Nell’esempio la prima nota del loop sara
10 11 12 13 14 15 16 _ s=r accentata; la N.4 e N.6 saranno mute. Dalla N.7
‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ HT T ‘ ‘ NN 2lla N.16 ci sara un aumento del volume.
It liter
I Per sequenze ritmiche con suoni percussivi
72 -511/-33 ] - 7 17 1129 | 37 | 48 || 56 || 62 Amp Pata

ottenuti in sintesi VA, l'alternanza di + - 72
=Tesls; ||\ simula l’alternanza tra Note ON e Note OFF.

Per avere una variazione di filtro e ampiezza del suono ad ogni step, nel momento in cui non & possibile a tale
scopo utilizzare la dinamica dei suoni PCM che sono triggerati solo una volta, ci sono principalmente due metodi.

e |l primo metodo, il piu semplice, & quello di sagomare i suoni con gli inviluppi di ampiezza e filtro della
sintesi ZEN-CORE (qui ad esempio i parametri di sintesi di un un suono VA plucked - con un oscillatore VA
con forma d’onda SAW)

AMP ENV
R [partial 1 A Filt.Env \Filt.Time §

J_Hl;iif [}d

[ o _J223]3s5] 62 ] Lo _J 326326 ] 502]

Filt.Env \Filt.Time FO2 Depht Graph

Env Env Fine Enwv LFO Trlu;er
Depht Depht  Velocity

FILTER ENV1
to Macro eIDcm Curve




Poi, settando i fader nei 16 step dell’ LFO2 (con AMP Depht=100) si regolano i volumi della sequenza.

Paste Glpboard to LFO 1,"2 LFO 2
10 11 12 13 14 15 16 STEP

[T

l.? 29 || 37 ﬂmp Pata

1] [1 | |\

e |l secondo metodo, & quello di utilizzare suoni VA con gli inviluppi di AMP e FILTRO flat
(sustain=MAX=1023) e sagomare ad ogni step filtro e/o AMP tramite le curve del’LFO2.

s R partial 1 Filt.Env \Filt.Time FO2 Depht

lTTl & |

Sustain
[ 0 ] [ 1023 ] 12 |

ﬁ [ 1023 |
Filt.Env \Filt.Time FO2 Depht \WibF\Graph

Env  Env Fine Env LFOD Tr|r.1ger
Depht Depht Velocity

FILTER ENV1
to Macro eIDcm Curve

Per sagomare gli inviluppi, ad ogni step, e relativi volumi, le curve piu adatte allo scopo sono quelle con

valori 11-20 e 15 (curve progressivamente piu percussive).

Qui un esempio (con N. di STEP pari a 12) dove sono stati settati:

- step 1-4: ENV meno percussivi

- step 5-8: ENV piu percussivi

- step 9-12 ENV quasi impulsivo.

| valori dei fader regolano l’intensita con cui le sagome degli ENV, operano sul filtro ( nellesempio con
ampiezza di intervento pari a 53)

Paste Chpboard to LFOI,“Z
13 14 15 16 STEP

T

51 || 37

NNNNNN NN TS

20 (20 [20] (20 1 I e

Ovviamente & possibile partire dal template per ottenere sequenze e step di modulazioni pit complesse,
allontanandosi dalla distinzione impostata dal template (colonna di sinistra per pitch e quella di destra per dinamiche
e ENV).

IMPORTANTE: a causa della struttura della sintesi ZEN-Core, nei casi in cui vengono modulati dagli STEP LFO dei
parziali con suoni campionati (PCM), come gia visto NON verra re-triggerata la nota ad ogni step, ma solo la
prima volta. Per tale motivo non & possibile usare campioni PCM di drums, per simulare pattern ritmici: &€ possibile
farlo, come presente nel banco opzionale e in due presets, sintetizzandoli con oscillatori VA o noise + filtri e env.



Utilizzando in split o layer piu Toni Zen-Core con sequenze e ritmi, (fino a 16 parti in Fantom e 4 per Jupiter-X/Xm,
Ax-Edge,...), si possono ottenere numerose possibilita di sintesi ed esecuzione.

A meno di particolari sequenze & consigliabile settare il tono in modalita monofonica.

Da osservare che le sequenze cosi ottenute, con pedale di sustain=ON, rimangono attive anche lasciando la
nota. (utile ad esempio per improvvisare, in analogia ad una loop station)



Parametri di sintesi ZEN-Core nascosti

Il motore di sintesi ZEN-Core utilizza al proprio interno alcuni parametri di sintesi nascosti: sia i synth compatibili
ZEN-Core che il virtual Zenology non lasciano all’'utente la possibilita di vederli o modificarli, pur utilizzandoli

analogamente a tutti gli altri.

Tali parametri sono indicati nelle varie documentazioni relative alla MIDI Implementation di Fantom, Fantom-0, AX-

Edge, Juno-X e Jupiter-X/Xm.

Il software tramite messaggi MIDI System Exclusive, € in grado di leggerli, modificarli e di farli utilizzare ai synth

come tutti gli altri.

Ecco I'elenco di quelli disponibili:
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Partial LFO
Phase Lock

ON

Pitch Drift
Pitch Drift Cycle Number Condition

VCF Gain Correction (disponibile anche come Macro oltre che peri 4
parziali): viene compensata la riduzione del gain in presenza di valori
di Resonance diversi da 0

Partial LFO Phase Lock (controllo presente nel TAB relativo
all'interno di LFO Partial 1): tutti i parametri degli LFO1 e LFO2 dei
parziali 2-3 e 4 (Rate, Waveform, Delay Time, Fade,...) si
sincronizzano a quelli degli LFO1 e LFO2 del Parziale 1.

Il motore di sintesi, con Partial LFO Phase Lock=0ON, corrisponde a
quello di un synth a 4 parziali dove gli LFO 1 e 2 operano in maniera
identica su tutti i parziali.

E’ il metodo utilizzato per le emulazioni presenti nei Model Expansion.

Pitch Down Depth (controllo presente nella sezione PCM-RANGE-
COMMON): riduce la frequenza dell'oscillatore sino a frazioni di Hz.

L'utilizzo principale & quello di attivarlo insieme alle modalita Structure

4 1-2 (3-4) Sync, Ring, X-Mod e X-Mod2 utilizzando le intermodulazioni

tra gli oscillatori

Pitch Drift - Pitch Drift Cycle Number - Condition (controllo
presente nella sezione PCM-RANGE- COMMON): emula le
imperfezioni dei synth analogici.
e Pitch Drift (0-255): quantita delle oscillazioni pseudocasuali
dell'intonazione
e Pitch Drift Cycle Number (Free, 1,2...8): ciclicita con cui si
alternano le voci. Es. 6= emulazione di un synth a 6 voci.
e Condition Drift: quantita delle oscillazioni pseudocasuali
dell'intonazione, Cutoff e Volume



et S VA Init Phase (solo per Jupiter X/Xm - controllo presente nel TAB

@ @ @ @ Tone Structure e FMX): fase iniziale degli oscillatori VA (1-355°)
0 0 0 0




Librarian

Il software gestisce e utilizza una database di 16384 Toni ZEN-Core (tutti residenti nella memoria del software)

che & composto da N.8 librerie (Lib1-Lib2,..Lib8) ciascuna di 2048 Toni.

Ognuna delle 8 librerie & suddivisa in 16 banchi (A-B-C....P) di 128 toni ciascuno.

Si accede alla gestione della libreria cliccando sull'icona SRR

Nota: L’intero database dei suoni & volatile: al termine della sessione il contenuto va memorizzato su file
per non perderne le modifiche.

Internal Database

(16384 Zen-Core tones)
Lib 1 Lib 2 L3 |
(2048 Zen-Core tones) (2048 Zen-Core tones) (2048 Zen-Coretones) |
Bank A Bank A BankA = || @
(128 Zen-Core tones) (128 Zen-Core tones) (128 Zen-Core tones) |
0001 Tono A-001 0001 Tono A-001 o001 TonoA-000 (|
0002 Tono A-002 0002 Tono A-002 0002 TonoA002 (|

0003 Tono A-003 0003 Tono A-003 0003 Tono A-003

0128 Tono A-128 0128 Tono A-128 0128 TonoA-128 (| @ ——————————
Bank B Bank B BankB | T
(128 Zen-Core tones) (128 Zen-Core tones) (128 Zen-Core tones) || -
0129 Tono B-001 0129 Tono B-001 0129 TonoB-001 | -
0130 Tono B-002 0130 Tono B-002 0130 TonoB-002 [ @ ———
0131 Tono B-003 0131 Tono B-003 0131 ToneB-003 |  _____________
0256 Tono B-128 0256 Tono B-128 0256 TonoB-128 |}
Bank P Bank P Bankp

(128 Zen-Core tones) (128 Zen-Core tones) (128 Zen-Core tones)
1921 Tono P-001 1921 Tono P-001 1921 TonoP-001 || T T
1922 Tono P-002 1922 Tono P-002 1922 TonoP-002 | T
1923 Tono P-003 1923 Tono P-003 1923 TonoP-003 [ - -—————
2048 Tono P-128 2048 Tono P-128 2048 TonoP-128 |  ______

Lib 8
(2048 Zen-Core tones)
Bank A
(128 Zen-Core tones)
0001 Tono A-001
0002 Tono A-002
0003 Tono A-003
0128 Tono A-128
Bank B
(128 Zen-Core tones)
0129 Tono B-001
0130 Tono B-002
0131 Tono B-003
0256 Tono B-128
Bank P
(128 Zen-Core tones)
1921 Tono P-001
1922 Tono P-002
1923 Tono P-003
2048 Tono P-128

Le 8 librerie (Lib1, Lib2,..Lib 8) e i 16 Banchi di ciascuna libreria (Bank A, B, C....P) si selezionano cliccando sui
TAB Lib X (librerie) e sulle lettere A-P (banchi).

Lib

Lib

Lib

Lib

-A-
-B-
={dc
-D-
-E-
-F-
={do
-H-

-3-
-K-
-L-
-M -
-N-
-0-
-P-

Tels e E.Piano2

008 B67 SSaw Bows

Bank

Tone
Number

0)
| 8 |

0 B6 d 06
7 :b-: DLE [ h‘. D
0 B6 DOQ 06 D
004 B6 Pad 068 D80
002 27 Mvinad 0% B57 ber
007 B6 . e
7 -H U P.‘
L -
0 B6 DG 0 =
+ ;b:: :.‘ ] P:“ L) :
012 B6 d 0 -
D% ey b : :
L) =1 D [l 0
016 B67 Real String 0 :
[ B6 ng SSA ) -
018 B67 PWM Sof 0 ;
D19 E gStri 08
020 B6 Detuned 084 :
318 : i
it Ll S 8 08 :
[] =1 » a0 IS0 [
0 B6 ad Po E 08 R
024 B6 enPa 088
028 B67 BrightPad 090 B67 D
028 B67 Big : 092 B&7 C
4 B4

A LOPD TONE |
e FROM FILE

SAVE |
= TONE TO FILE




E’ possibile effettuare il load e il save su file dell'intero database (16384 Toni ZEN-core), di una singola libreria
(2048 Toni ZEN-core), di un singolo banco (128 Toni ZEN-core) o di un singolo tono.
Per farlo basta selezionare il “Type of collection” e cliccare su Load from File o Save to file

Type of Collection

Current Lib (1-8) 2048 Tones [ )
| Current Lib (1-8) 2048 Tones
LORD -
,_._ FROM FILE Single Tone
SF\VE Current Bank (A-P) 128 Tones
TCI FILE v’ Current Lib (1-8) 2048 Tones
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Bank Clipboard (128 Tones)
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Le tipologie di collezioni sono:
e All Lib - 16384 Tones (estensione/dimensione del file .L67 / 42,19 MByte)
o Load from file: carica da file (*.L67) l'intero database contenente le 8 librerie (16384 Toni ZEN-Core)
sostituendo quello presente nell’editor.
o Save to file: memorizza su file l'intero database contenente le 8 librerie (16384 Toni ZEN-Core)

e Current Lib (1-8) 2048 Tones (estensione/dimensione del file .b67 / 5,3 MByte)
o Load from file: carica da file la libreria contenente 2048 Toni ZEN-Core sostituendo quella (Lib1, o
Lib2, ... o Lib8) attualmente selezionata.
o Save to file: memorizza su file la libreria attualmente selezionata (Lib1 o Lib2, ... , o Lib8)
contenente 2048 Toni ZEN-Core

e Current Bank (A-P) 128 Tones (estensione/dimensione del file .syx / 337 KByte
o Load from file: carica da file un singolo banco contenente 256 Toni ZEN-Core, sostituendo quello
(A, B, C ... P) attualmente selezionato. E’ possibile caricare anche un file che contiene i dati della
clipboard (N. di Toni variabile da 1 a 48): in tal caso verranno sostituiti i primi Toni (da 1 a 48 max) del
banco (A-P) attualmente selezionato
o Save to file: memorizza su file il singolo banco (A, 0 B, ..., o P) attualmente selezionato contenente
256 Toni ZEN-Core
e Clipboard (Max 48 tones): tramite Load from file e Save to file si importa ed esporta su file il contenuto
della Clipboard (vedi capitolo successivo)



Type of Collection

LOP2
: FROM FILE

,“ SRAVE
- TOFILE

Selezionando “Single Tone” é possibile effettuare I'import o export su
file del singolo tono ZEN-Core (estensione/dimensione del file .sys/ 2 KByte), con una operazione che
non coinvolge la libreria.

Occorre prima di tutto selezionare in basso a sinistra una parte ZEN-Core

Sth Synth 1 X-8
Millennium

o ZEN-C
CR-78 DRUM

1 1
Read part names Type

Dopo aver selezionato Type of collection = Single Tone si procede con

Type of Collection

Single Tone c
A  LoFa
S FROM FILE

& SAVE
- TO FILE
INITIRLIZE

o Load from file: viene caricato da file il tono ZEN-CORE, trasferito sul synth sulla parte ZEN-Core
selezionata ( in basso a sinistra) aggiornando i parametri ZEN-Core nell’editor.
o Save to file: viene memorizzato su file il tono ZEN-CORE presente sulla parte ZEN-Core selezionata

Se é selezionata una parte che contiene un suono con sintesi diversa, I'import ed export non producono
alcun effetto.

La procedura che si utilizza per memorizzare i suoni ZEN-Core all’interno della libreria & descritta nel
capitolo successivo.

Nota: il contenuto della libreria é residente nella memoria del computer e non sono attivi meccanismi
automatici di memorizzazione su file.

Per poter ricaricare il contenuto della libreria in una sessione di editing successiva, deve essere
necessariamente memorizzata su file come indicato.

Inizializzazione del Database e dei suoi componenti

E’ possibile inizializzare toni, banchi (128 Toni ZEN-core), singole librerie (2048 Toni ZEN-core), I'intera
libreria (16384 Toni ZEN-core) e la clipboard selezionando il contenuto e cliccando su INITIALIZE.
Vengono ripristinati i relativi contenuti con INIT TONE

Type of Collection

Current Lib (1-8) 2048 Tones [
' | Current Lib (1-8) 2048 Tones
” LORD =
e FROM FILE Single Tone
‘ SAVE : Current Bank (A-P) 128 Tones
am 1O FILE

e ——————————— All Lib - 16384 Tones
INITIRLIZE memmmmmmmmmmmmmmmmmoeee
— Clipboard (max 48 tones)

Bank Clipboard (128 Tones)

Copy Current Bank B CR-ELIEellolohE ]
to Bank Clipboard to Current Bank




Editing di un Tono ZEN-Core e la sua memorizzazione nella libreria

Per editare un suono ZEN-Core e memorizzarlo nella libreria si procede con i seguenti passi:

1) Editing del Tono ZEN-Core

1t 1
e Click sull'icona Read part'names Type per aggiornare sia il nome della scena (program per AX-Edge) attiva

sul synth, che il nomeltipo di tono presente sulle varie parti (1-16 in Fantom, 1-5 in JupiterX/Xm e 1-4 in
AX-Edge). Tale aggiornamento ovviamente ha senso attivarlo se si cambia Scena/Program sul synth

Sth Synth 1 Jx-8P

zen-c O
. .

m JD-800

1
2
3
4 I
R

. . R 1 T
e selezionare, se presente, un tono ZEN-Core cliccando sulla parte €ad partnames Type

o selezionandolo tramite le freccette della tastiera (-

= Editor
e Click in alto sull'icona L= per aggiornare i vari parametri della sintesi ZEN-Core: questi verranno

trasferiti dal synth all’editor aggiornando in tempo reale tutti i controlli e la grafica.
e Editing del tono Zen-Core tramite interfaccia grafica suddivisa nelle 6 schermate: Main, PCM - Range
- Common, Mod Matrix, Pitch ENV, STEP LFO, Effect - EQ.

2) Memorizzazione del tono ZEN-Core nella libreria

. LIBRARIAN . . . . . .
e clicksu e selezione della locazione della libreria dove memorizzare il suono.

Cio lo si puo fare in tre diversi modi:
e singolo click sul tono o utilizzando sulla tastiera i

[ Tone ]
087 B67 FMSynth 2026
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e Utilizzando il controllo “Tone Number”

S eBH #» LORD TONE
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e Utilizzando il controllo “N.Tone to Overwrite” + :
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modificare il suono all’interno del synth) -
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Trasferimento di un Tono ZEN-Core della libreria al Synth

E’ possibile trasferire un suono ZEN-core dalla libreria ad una qualunque Part del synth (part 1-4 per Jupiter
X/Xm e AX Edge - Part 1-16 per Fantom)

Per trasferire i toni (librarian->synth), occorre predisporre sulle parti desiderate suoni con sintesi ZEN-Core,

eventualmente attivando una SCENE INIT (click sulla lettera “I” sulla piccola icona in rosso ).

1) Selezione della parte dove trasferire il Tono ZEN-Core

e click su LIBRARIAN
t 1
e click sull'icona Read part names Type per aggiornare sia il nome della scena (program per AX-Edge) attiva

sul synth che il nomel/tipo di tono presente sulle varie parti (1-16 in Fantom, 1-5 in JupiterX/Xm e 1-4 in
AX-Edge). Tale aggiornamento ovviamente ha senso attivarlo se si cambia Scena/Program sul Synth

Sth Synth 1 JX-BP
Zen-c o
al JD-800
ZEN-C
DRUM

1
2
3
4
R

T 1
e selezionare, se presente, un tono ZEN-Core cliccando sulla parte Read partnames Type

o selezionandolo tramite le freccette della tastiera [ B[j .
Il tono della libreria sara trasferito su tale parte.

2) Trasferimento del tono dalla libreria al synth

e Selezionare la libreria (Lib1 - Lib8) e il banco (A-P) e utilizzare uno dei seguenti metodi:
o Doppio click sul tono da trasferire

o Selezionare il tono tramite il controllo “Tone Number" o con i tasti freccia Up-Down Eg[j e
click sullicona “Send Tone to Synth” WO tasto “Invio” sulla Tastiera.
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E’ possibile trasferire un tono ZEN-Core dalla libreria al synth anche nella schermata di editing ZEN-Core.
Per farlo occorre operare nel TAB “Lib” sulla sinistra, selezionando sempre in basso la parte ZEN-Core dove
trasferire il tono, il n. del tono (1-128) e il Banco (A-P).
Il trasferimento del tono lo si ottiene cliccando sull'icona “to Synth”. W
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Dopo aver trasferito il tono si pud procedere all’editing cliccando in alto sull'icona - per aggiornare i vari
parametri della sintesi ZEN-Core.



Per I'organizzazione dei toni nella libreria si possono utilizzare due tipologie di Clipboard: una Clipboard di
dimensione variabile in grado di contenere fino a 48 toni e una BANK clipboard avente dimensione pari ad un

Banco (128 Tones)

Multi Clipboard

La dimensione & regolabile tramite il controllo “Clipboard Dimension”: i nomi dei toni in essa contenuti saranno

visibili di conseguenza.

Clipboard Dimension

- - - B67 AVIRUS JP12
- - - B67 AlienStrinas

- - - B67 Pad PostKeyl
- - - B67 ZenAlienPd

- - - B67 Vocal Dream

- - - B67 BrightPad

- - - B67 PadAttack23

- - - B67 Big Anl Pad

- - - B67 Angel Dream

- - - B67 VocDream5Th
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- - - B67 Vangelis23
- - - B67 Blade FSWAP
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- - - B67 Synth Arp
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- - - B67 SynthPLK

- - - B67 StereoBrPad

- - - B67 10Prophet

- - - B67 ZMass 12

= = = B67 Analog Dream

Clipboard Dimension Clipboard Dimension Clipboard Dimension

N

- - - B67 AVIRUS 1P12 - - - B67 AVIRUS JP12 - - - B67 AVIRUS JP12

- - = B67 AlienStrings B67 AlienStrings

- - = B67 PolySynth5
- - - B67 AnalogPad
- - - B67 ART Of Pad
- - - B67 AirPadlX 2
- - - B67 VA TRI Pad
- - - B67 Poly Rnd PAN - - - B67 Poly Rnd PAN
- - - B67 4Bars VKRot

- - - B67 HybridCHOIR

- - - B67 Real Strings

- - - B67 String_SSAW

- - - B67 PWM Soft Whi

- - = B67 AnlgStrings1

- - - B67 EnterDetuned

- = = B67 D50 Heaven 1

- = = B67 1D Pulse Pad

- - - B67 Pad PostKeyl

- - - B67 ZenAlienPd

- - - B67 Vocal Dream

- - - B67 BrightPad

- - - B67 PadAttack23

- - - B67 Big Anl Pad

- - - B67 Angel Dream

B67 PolySynth5
- - - B67 AnalogPad
- - - B67 ART Of Pad
- - - B67 AirPadlX 2
- - - B67 VA TRI Pad

Le regolazioni e le operazioni possibili con la Multiclipboard sono:

Bank Offset
destination

Copy Multiclipboard to B

Bank Offset
source

2

Clipboard Dimension

:
" SAY
o CLIPBORD TO FILE

Initialize Clipboard

Clipboard Dimension: si regola la dimensione della
clipboard che pud contenere da 1 a 48 Toni (nel caso di
ridimensionamento eventuali toni copiati rimangono nella
clipboard per poter essere eventualmente utilizzati)

Click su €— Copy Multiclipboard to Bank: vengono

copiati i toni della Clipboard alla libreria a partire dal tono
“Bank Offset destination”. Tale Offset lo si pud settare
tramite il relativo controllo o semplicemente cliccando sul
tono della libreria.

Occorre prestare attenzione poiché viene copiato ’'intero
contenuto della clipboard nella libreria sovrascrivendo i
suoni del banco selezionato ed eventualmente i successivi
presenti nel banco seguente. Se ad esempio si copiano 8
toni a partire dal tono 125 del BANK A verranno sovrascritti
in toni 125-128 di tale banco e i toni 1-4 del BANK B

Click su — Copy Tones to Multiclipboard: vengono

copiati i toni della libreria alla Clipboard a partire dal tono
“‘Bank Offset source”. Tale offset lo si puo settare tramite il
relativo controllo o semplicemente cliccando sul tono della
libreria scelto.

Save Clipboard to File: viene salvato su file (*.syx) il
contenuto della Clipboard (1-48 Toni ZEN-core a secondo
della dimensione settata).

La stessa operazione, come gia visto, la si pu0 effettuare
selezionando Type of Collection=Clipboard (max 48 tones)



Type of Collection

Clipboard (max 48 tones) [

» LOoRD
e FROM FILE

“ SAVE
o 1O FILE

88 ¢ cliccando su “Save to File”
Tale file pud essere poi caricato in un qualunque banco

» LORD
della libreria cliccando su Eo e . il contenuto

del file (1-48 max toni ZEN-Core), verra copiato a partire
dalla locazione 001 del banco attivo.

e Initialize clipboard: viene ripristinata la clipboard con il
contenuto di default pari a 48 INIT TONE

BANK CLIPBOARD

Per agevolare lo spostamento rapido di banchi completi (128 toni ZEN-Core) in alternativa all’utilizzo dei file, &
possibile utilizzare la BANK CLIPBOARD che diversamente dalla MultiClipboard non mostra il nome dei toni e ha
dimensione fissa pari a 128 toni (un banco).

Le operazioni di spostamento tra un banco ( A,B,C...P) e la Bank Clipboard le
Copy Current Bank JEEECE-ELISSITvolE L] . . . .
to Current Bank si effettuano cliccando sulle relative icone

Insert e Delete di Toni

Relativamente ad ogni singola libreria & possibile inserire e cancellare dei Toni cliccando sulle relative icone.

e Insert IniTone: viene inserito un tono ZEN-Core INIT a partire dal tono
selezionato.
L'operazione incrementa di 1 la numerazione di tutti i toni della libreria a
4 LOPD TONE partire dal pur?to d.i inserime.n.to (s? ha pertgnto uno scrolling verso.il basso
o FROM FILE dell’elenco dei toni): ad ogni inserimento viene pertanto perso 'ultimo tono,
£TQN§§‘£,EF,LE il N. 2048, di tale libreria.
e Delete Tone: viene cancellato il tono selezionato.
L'operazione decrementa di 1 la numerazione di tutti i toni della libreria a
partire dal punto di cancellazione (si ha pertanto uno scrolling verso il I'alto
dell’elenco dei toni): ad ogni operazione di delete viene pertanto aggiunto
un tone INIT nell'ultima locazione, la N. 2048, di tale libreria.




Filtro categorie

Per meglio identificare i suoni della libreria, & possibile selezionare una delle varie categorie di suoni previste dallo
standard ZEN-Core attraverso il controllo “Filter Category View”: accanto ai suoni appartenenti a tale categoria
apparira un piccolo quadrato giallo.
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Compatibilita delle librerie

Il database dei suoni delle librerie ZEN-Core utilizza il formato nativo MIDI Sysex: Fantom, Jupiter-X/Xm e AX-Edge
gestiscono i dati relativi ai toni ZEN-core con una sintassi che rende i dati tra di loro non compatibili.

Il librarian in fase di loading delle librerie, adatta il sistema esclusivo MIDI garantendo la compatibilita delle
librerie generate dalle 3 versioni del software (JupiterX/Xm, Fantom/EX/0 e AX-Edge)

Import di toni ZEN-Core e conversione di suoni dei Model Expansions

Tutti i synth compatibili con lo standard ZEN-Core, il software Roland Zenology Pro e il player ZC1 di ZenBeat, sono
in grado di esportare su file gli User Tone ZEN-Core e gli User Tone ottenuti con i vari Model Expansions:
I'export di tali collezioni produce dei file che utilizzano il formato .SVZ

Tramite un algoritmo proprietario di conversione € possibile caricare e convertire gli user Tones (file *.svz) nel
formato utilizzato dal software che & basato sul SysEx cosi da caricare nella libreria intere collezioni di suoni
esportate dai synth.

Cio e possibile grazie ad una serie di routine di conversione Tone ZEN-Core—MIDI SysEx.

Per la conversione Model Expansions User Tone—Tone ZEN-Core equivalente sono supportati gli USER
TONES dei seguenti Model Expansions:

JUNO-106

JX-8P

JUPITER-8

SH-101

Juno-60

JUNO-X engine

JUPITER-X/XM engine

Possono essere convertiti file .svz che contengono collezioni di massimo 2048 Toni: sono convertiti senza
problemi anche file che contengono un unico tono o un mix tra suoni con sintesi ZEN-Core e Model Expansions.

IMPORTANTE: NON SONO supportati i banchi di suoni *.SDZ (quelli acquistabili tramite Roland

Cloud Manager) in quanto criptati e protetti da licenza.

Import degli User Tone ZEN-Core:

e Import SVZ Z-Core (Insert from Tone A-001): viene caricato il file
*.svz contenente il banco di suoni ZEN-Core e inserito nel Bank
corrente a partire dalla locazione A001 (il primo slot del banco)

e Import SVZ Z-Core (Insert from Selected Tone): viene caricato il
file *.svz contenente il banco di suoni ZEN-Core e inserito nel Bank
corrente a partire dalla locazione selezionata (controllo Tone Number
o click sulla lista)

Import SVZ Z-Core (Insert from Tone A-001)
Import SVZ Z-Core (Insert from Selected Tone)

Import degli User Tone dei Model Expansions supportati:

Import SVZ Model (Insert from Tone A-001) e Import SVZ Model (Insert from Tone A-001): viene caricato il file

Import SVZ Model (Insert from Tone Selected) *.svz contenente il banco di suoni con sintesi Model Expansions,
convertito e inserito nel Bank corrente a partire dalla locazione A001
(il primo slot del banco)

e Import SVZ Model (Insert from Selected Tone): viene caricato il file
*.svz contenente il banco di suoni con sintesi Model Expansions,
convertito e inserito nel Bank corrente a partire dalla locazione
selezionata (controllo Tone Number o click sulla lista)

In presenza di banchi che contengono un mix tra le due tipologie di toni
utilizzando Import SVZ Model si convertiranno contemporaneamente
user tone ZEN-Core e user tone con suoni Model Expansion.



Editing delle Scene (program in AX-Edge)

Il software, pensato principalmente come editor e librarian ZEN-CORE, ha in pit una sezione dedicata all’editing
delle scene.

Diversamente dalle sezioni dedicate all’editing dei toni ZEN-CORE, che ¢ identica nelle tre versioni del software, la
parte dedicata all’editing delle scene & personalizzata per la famiglia di synth corrispondente: Jupiter-X/Xm,
AX-Edge e Fantom/EX/0.

Cio dipende dalle tantissime differenze nella implementazione delle scene nei synth supportati.

L’editor delle scene (programs in AX-Edge) nella versione per AX-Edge e Jupiter-X/Xm é completo e in grado
di gestire e modificare tutti i parametri disponibili

e La versione per Fantom EX/0 permette I'editing invece di solo una parte dei parametri a disposizione,
garantendo la selezione nelle parti 1-4 di tutti i presets e user tones di tutti i motori di sintesi (inclusi gli ACB
di Fantom EX).

e Nella versione per Jupiter-X/Xm non é possibile editare la parte sequencer mentre & completa la parte
per I'arpeggio

e La versione per AX-Edge contiene anche un librarian dei programs ( 8 librerie da 320 programs ciascuno) e
24 program presets. In piu dispone di una ulteriore pagina tramite la quale & possibile memorizzare sul
synth gli user tone;

e Tutte le versioni permettono l'editing completo di tutti i parametri relativi agli effetti di scena e
contengono 40 Preset di riverbero.

SRV2000 - B67 ROOM I
SRV2000 - B67 VANGELIS
SRV2000 - VOCAL I
SRV2000 - VOCAL 11
SRV2000 - LARGE HALL
SRV2000 - MEDIUM HALL 1
Reverb SRV2000 - SMALL HALL
SRV2000 - LARGE ROOM I
SRV2000 - MEDIUM ROOM I
SRV2000 - SMALL ROOM I

Level Type SRV2000 - CLEAR PLATE

SLAELLLE ) [OFE | svcHorus < Il U000 e
| SRV2000 - CONCRETE PIPE
OFF SRV2000 - LARGE CHAPEL
SRY2000 - BASIN
Send Level

SRV2000 - OUTDOOR THEATER
SRV2000 - SMALL ROOM II
SRV2000 - MEDIUM HALL 11
SRV2000 - SLAP BACK
SRV2000 - MED.BRIGHT ROOM
Note HFDamp Feedback i SRV2000 - CONCERT HALL

[Hz] P, SRV2000 - LIVE ROOM
Atk  Att SRV2000 - SMALL BRIGHT HALL
Gain Time Dens. Lev. 3295 | SRV2000 - LARGE ROOM I

SRV2000 - REFLECTIONS
SHC BYPASS SRV2000 - DIGITAL CHAMBER
PAN1 PAN2 PAN3

SRV2000 - REVERB 30 sec
SRV2000 - MEDIUM ROOM 11
SRV2000 - DELAY SMALL HALL
SRV2000 - DIGITAL TA] MAHAL
SRV2000 - B67 KARPLUS RES
SRVZ000NL - NON LINEAR

Gain[dB] Gain[dB] Gain[dB] SRVZ000ML - NL INVERSE
@ SRV2000NL - B67 DRUM GATE
SRV2000NL - DRUM GATE I
[12] 1z ] SRV2000NL - BACKWARDS REV
Freq [kHz]  Freq [kHz] Freq [kHz] SRVZ000NL - B67 BACKWARDS

O INTEGRA 7 - B67 Hall 1
INTEGRA 7 - B67 Room 1

5 v
INTEGRA 7 - B67 Plate 1

E’ possibile alternare I’editing delle scene tra il software e il Synth: ogni qual volta si opera sul synth, per

Read Scene from | | Read Scene from
Fantom Jupiter-X/Xm

Read Program
from AX-Edge

aggiornare i parametri dell’editor basta cliccare sulle relative icone




Editor delle Scene - Fantom

La sezione che segue €& presente solo all'interno del software ZenCore Editor2_Fantom e disponibile quindi
per i synth Fantom 6-7-8, Fantom 06-07-08 e Fantom 6-7-8 EX

Per entrare nell’editor delle scene occorre cliccare nella sezione a sinistra su | Scene Edit

Read Scene from
s . . . Fant .
Il richiamo della scena corrente del synth lo si effettua cliccando in alto su - . verranno cosi
richiamati e aggiornati i parametri presenti sullo schermo e i parametri generali di scena. Tra questi sono presenti il
Volume della scena (Level), la “Current Zone” attiva su Fantom, send delle 4 parti verso gli effetti e tutti i parametri

degli effetti Chorus e Riverbero di scena.

E’ possibile alternare I'editing delle scene tra software e Synth: ogni qual volta si opera sul synth, per
aggiornare i parametri dell’editor occorre cliccare su “Read Scene from Fantom”.

Come per la sezione Zen-Core €& possibile editare anche il nome (16 caratteri) della scena.

Level Fantom Scene

T B67 Multisynth26

4 -
v current Level Fantom Scene Arpeggio Chorus
1 Brass Type

P1L P2 P3 P4
2 Brass & Str d Scene from [EEETETY B67 Multisynth26
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3 Strings I Fantom
4 strings 11 Send Level
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@ X PRESET B o dav Q E=s X 1ni
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R
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D R
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Scene
L : INIT C . L
Come visto in precedenza cliccando su - si richiama una scena INIT dove su tutte le parti sono attivi toni con
sintesi ZEN-Core, utile per I'editing dei suoni e I'utilizzo della libreria.

Per la selezione dei toni delle parti, cliccando su Presets - EXZ o User, si accede tramite menu alla lista dei suoni
utilizzabili nel synth.

Il software non controlla la presenza o meno delle espansioni opzionali (EXZ, N/Zyme,..) che rimangono sempre
accessibili. Se non sono presenti sul synth, ovviamente non viene prodotto alcun suono.

Segue una schermata che mostra la gerarchica con cui sono suddivisi i suoni, a partire da Presets, EXZ e User.



PRESET A N JU-106 ACB
PRESET B , Dark Pluck
Tone N.
PRESET C 4 1 JUPITER-8 2  Tone Wheel Organ Preset A [—
PRESET D 3 - Sweeping Pulse Gospel Main Org Delay Gtr SL-IPB 1
Tone N. Tone N.
PRESET CMN 4 e
}) e L] Ei:z:‘r’: 1 Berlin Night 40 Synth Brass 1P 75 HARP
rd i i 2
XV 5080 » oREeer 2 Dirty Little Pad 41 PWM Env Brass 80 LO STRINGS
3 Metro Flute 42 Future Brass 81 MID STRINGS
PRESET D
4 Pluck Swell 43 Detuned Lead 82 HI STRINGS
JUPITER 8 * PRESET CMH o 44 SBF Saw Lead 83 MELLOW STRINGS
JUNO 106 » EXZ01 Stage Piano 1 4 XV 5080 6 Sweep JP 45 Sync or Swim 84 LO BRASS
. 7 Sunbeams 46 Sync Lead IP 85 HI BRASS
SH 101 * EXZDZ Stage Plano 2 i’ T Y JUPITER § 8 R:SO Drone 47 4::5(3( Lead 86 S&H BRASS
JX-8P > EXZ05 Studio Sounds > Jsi"f)oios 9 Reso Pad 48 Sth Dist Lead 87 SYNTH BRASS
10 Uni-Sync 49 Solid Lead Lower 88 BELL ORGAN
3 -
JD-800 » EXZ06 World Instruments Ix-8p 11 Flange Pad /Mod 50 Solid Lead Upper 89 COMBO ORGAN
EXZ07 Orchestra 4 JD-800 12 Fat 5 Fever 51 TB Squared 90 PIPE ORGAN
N/ZYME g N/ZYME 13 Thrift Store 52 Saw Lead 91 ELECTRIC ORGAN
i »
EXZ08 thage KE.‘YS JUPITER-8 ACB 14 Delicate Bells 53 European Lead 92 S0L0 VOICE
JUPITER-8 ACB 4 EXZ09 Symphonique Strings » SH-101 ACE 15 Bright Pad 1 54 Sqr Bend Lead 93 CHOIR VOICES
. 16 Bright Pad 2 55 Sine Pump U 94 CHIME
SH-101 ACB ’ EXZ10 Big Brass Ensemble ’ j::;:i:;ﬂ 17 Bri:ht Strings 56 Reso Cho:e Bpass 95 SOLAR WINDS
v 1U-106 ACB 4 EXZ11 Classic EPs 4 o 18 Strings JP 57 Polarity Bass 96 FUZZY FIFTHS
r V-Piano 19 Oct Pad 58 Jumpah 97 DOWN FOURTH
- Rate Depth Dela
JX-3P ACB * EXZ12 Dance Trax * = V-Piano German 20 Retro Flute 59 Tri Bass 98 MELLOW BLIP
V-Pi » ExZ13 Concert Grand Piano » 5. NATURAL Acustic 21 Sqr Soft Pad &0 Gut Punch Bass 99 HARD BLIP
-Flano ) 22 EPistle 61 Pulse Basser 100 CLARINET
. EXZ14 Complete Piano 4 S.NATURAL A.Pianol e )
V-Piano German 3 i P 5. NATURAL A Piano2 23 Soft 5an.w Pa.a 62 Bass Juice 101 FLUTE
BX2ISVinisge Syt » it Ao 1| rScns @mmeny o voun
. i » S.NATURAL E.Pianol odLoop ~Easy
S.NATURAL Acustic EXZ03 Session Drums [J | ¥ey Range Key Range ano 26 Soft Pad P 65 Burned Bass 104 HARMONICA
S.NATURAL A.Pianol » Bt SMA Vintage EP 27 Big Bite Pluck 66 Tight Bass 105 Berlin Night 2
S.NATURAL A.Piano2 » EXZ04 Power Drums ' SNA Brass 1 28 Fairy Tales 67 Saw Unison Bass 106 Pulse Shimmer
. . SNA Brass 2 29 Silk Stabber 68 Sqr Unison Bass 107 Delicate Bells 2
S.NATURAL A.Piano3 » SNA El Guitar 1 30 Soft Pluck 69 Tri Looper 108 EPistle 2
S NATURAL E.Pianol » Z-Core User Tone » SMA El Guitar 2 31 Memories 70 Sqr Seq Tone 109 Monster Syn Brs
Model User Tone  » DR  0rums Kit PR-A 32 Havana Pad 71 XMod Spike 110 LO BRASS 2 et
i > o on on LR 33 MW Studr 72 Low Freq Tone 111 Soft Brass Pad o
SNA Vintage EP VPiano User Tone » = = 34 Zip Lock Pluck 73 NEG SYNC 112 P Stabber -
Wheal 1 heal 2 $1 $2 53 Whaal 1 52
SNA Brass 1 N ACB User Tone , o o o on - 35 Duster Pad 74 NEG PLUCK 112 :BF sp.-:w tu MGF =
o g g E |4 255 PIUC
SNA Brass 2 4
SNA El Guitar 1 4 SN-A User Tone 4
SNA El Guitar 2 4 SN-AP User Tone »
. SN-EP User Tone »
Drums Kit PR-A 4
Drums Kit CMD 4 Drums User Kit 4

13 Z-wwie usSl TunE
14 Z-Core User Tone
15 Z-Core User Tone
16 Z-Core User Tone
17 Z-Core User Tone
18 Z-Core User Tone
19 Z-Core User Tone
20 Z-Core User Tone
21 Z-Core User Tone
22 Z-Core User Tone

v Z-Core User Tone
Model User Tone *

VPiano User Tone »

Per i 2048 ZEN-Core User Tones, il software utilizza ACB User Tone  *

all'avvio il nome generico XXXX Z-Core User Tone SN-A User Tone >

SN-AP User Tone »
SN-EP User Tone »

Drums User Kit 4

per I'aggiornamento con i nomi degli user tones presenti all’interno di Fantom, basta cliccare sulle 4 icone
gialle sulla destra della schermata: il trasferimento dei nomi dal Fantom— Editor impiega circa 12 secondi per
ciascuno dei 4 gruppi di 512 toni.

Al termine dell'aggiornamento verranno indicati i nomi dei 2048 ZEN-Core User Tones presenti sul synth. Cliccando

Read Scene from
Fantom

in alto su

si otterranno i nomi corretti nelle parti in cui vengono utilizzati ZEN-Core user tones.

User Tene Name upgracke

"V Z-Core User Tone ;; ; Eu'c :m -;—unc e 13 VvApad02
-Core User Tone -
Model User Tone » Model User Tone » 14 SkiJam1
15 Z-Core User Tone 15 SkiJam2

16 Z-Core User Tone
17 Z-Core User Tone

VPiano User Tone »
ACB User Tone 4

VPiano User Tone » ‘, 16 Skilam3

ACB User Tone 4

::> 17 Skilam4

SN-A User Tone  »| Lo £Core User Tone SN-A User Tone | 18 SkiJam2B
SN-AP User Tone »| Lo £core User Tone SN-AP User Tone *»| 19 SkiJam3B
SN-EP User Tone » 20 Z-Core User Tone SN-EP User Tone * 20 SkilJam4B

21 Z-Core User Tone
22 Z-Core User Tone

21 KORG AIRVOX

i »
Drums User Kit 27 FASKiJam1

After

Drums User Kit 4

Before

Non & possibile ottenere i nomi dei 1024 Model e ACB user tones, in quanto, allo stato attuale del firmware, tali
nomi non sono accessibili tramite MIDI Sysex.



Editor delle Scene - Jupiter X/Xm

La sezione che segue & presente solo allinterno del software ZenCore Editor2_JupiterX la versione
dell’editor-librarian per i synth Jupiter-X e Jupiter-Xm

Per entrare nell’editor delle scene click nella sezione a sinistra su I

Il richiamo all’interno dell’editor dei parametri relativi alla scena corrente lo si effettua cliccando in alto su

Read Scene from
Jupiter-X/Xm

: verranno cosi richiamati e aggiornati i parametri presenti sullo schermo delle parti 1-5, e quelli
generali di scena. Tra questi sono presenti il Volume della scena (Level), il Tempo, Send delle 5 parti verso gli effetti
e tutti i parametri dei Chorus, Delay, Riverbero e Drive della scena.

E’ possibile alternare I'editing delle scene tra il software e il Synth: ogni qual volta si opera sul synth, per

Read Scene from
Jupiter-X/Xm

aggiornare i parametri dell’editor occorre cliccare su “Read Scene from Jupiter X/Xm”

Come per la sezione Zen-Core € possibile editare anche il nome (16 caratteri) della scena.
Jupiter-X/Xm Scene

=

Segue una immagine della sezione principale (TAB Scene Parts)
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Come visto in precedenza cliccando su - si richiama una scena INIT dove su tutte le parti sono attivi toni con
sintesi ZEN-Core, utile per I'editing dei suoni e I'utilizzo della libreria.

Per la selezione del tempo, vista la possibilita di utilizzare valori non interi di BPM sono presenti due
icone in rosso ( + e -) per settare il tempo al valore intero inferiore o superiore (101 e 102 nell'esempio)

Per la selezione dei toni delle parti, cliccando su Presets - EXZ o User, si accede tramite menu alla lista di quelli
possibili (vedi le immagini della sezione del manuale della analoga sezione per Fantom).

Il software non controlla la presenza o meno delle librerie opzionali free o a pagamento ( EXZ, JD-800,..) che
rimangono sempre accessibili. Se non sono presenti sul synth, ovviamente non viene prodotto alcun suono.



Per i 512 ZEN-Core User Tones, il software utilizza all'avvio il nome generico XXXX Click Update Nomes

6 Click Update Names
7 Click Update Names
8 Click Update Names
9 Click Update Names
10 Click Update Names
11 Click Update Names
12 Click Update Names

Update Jupiter-X/XM
User Tone Names

relativa icona in rosso:

Al termine dell'aggiornamento verranno indicati i nomi dei 2048 ZEN-Core User Tones presenti sul synth. Cliccando

Read Scene from

| JUPIErXXM | si otterranno i nomi corretti nelle parti in cui vengono utilizzati ZEN-Core user tones.

in alto sul'icona

User Tene Name upgracke

Z LIck Update Names

Z Bb7 VA TRI Fad

Read Scen
Jupiter-

cene EQ/E

Prese

3 Click Update Names
4 Click Update Names
5 Click Update Names
6 Click Update Names
7 Click Update Names

4 B67 16 Step3

3 B67 16 Step

5 B67 BellAnalogl
6 B67 NoiseBassWHL
7 B67 Vangelis23

Tone N. CEWWNSY 8 Click Update Names STV MeI{d 8 B67 Jarre 120BPM

[ - | + ] 9 Click Update Names [ - | + ] 9 B67 VA TRI Pad

10 Click Update Names [\/( - 10 B67 STAR 126BPM

Update Jupiter-X/XM
User Tone Names

11 Click Update Names y 11 B67 DX7FM String
i 12 Ph
[ 12 | U 12 Click Update Names [ 12 | ¢ asel
Output 13 Click Update Names Output 13 Ph_5_20_55_355

PONNBBR 14 Click Update Names PO 14 B67 Perc Arp PAN
T -ERtl)] 15 Click Update Names Tune 15 Choir Pipes

Before After

Seguono le immagini relative alle altre 4 sezioni attivabili tramite i TAB: Scene EQ/Effects, Common/Zones ,
Arpeggio, Drums/Utilities
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Editor dei Programs - AX-Edge

La sezione che segue & presente solo allinterno del software ZenCore Editor2_AXEdge la versione
dell’editor-librarian per la Keytar AX-Edge.

Per entrare nell’editor dei programs occorre cliccare a sinistra su | Fregram Edit L]

Read Program

. . . . .. from AX Edge .
Il richiamo del program corrente lo si effettua cliccando in alto a sinistra su %€ 1. verranno cosi

richiamati e aggiornati i parametri presenti sullo schermo delle parti 1-4, e i parametri generali della performance.
Tra questi sono presenti il Volume della scena (Level), il Tempo, Send delle 4 parti verso gli effetti e tutti i parametri
dei Chorus e Riverbero della performance.

E’ possibile alternare I’editing delle performance tra il software e il Synth: ogni qual volta si opera sul synth,
per aggiornare i parametri dell’editor occorre cliccare su “Read Program from AX-Edge”.

Come per la sezione Zen-Core & possibile editare anche il nome (16 caratteri) della scena.

AX-Edge Program AX Program INIT Flat

B67 Arp Pad AX Program INIT Rev

Segue una immagine della sezione principale (TAB Program Parts)

[T —

AX-Edge Program AX Program INIT Flat — Chorus g\

Read Program m Type
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127 W 120 |
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Send Level
Program Effects m

Preset B Level Preset B Preset B Preset B Level

AX Aerial Harp X JX Strings . AX Hollow Pad tone n. AX Classic Lead
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AX Program INIT Flat

AX Program INIT Rev

Come visto in precedenza cliccando sulle icone si richiama una scena INIT in versione con e
senza riverbero, dove ¢é attiva solo la solo PART1: diventa cosi semplice I'editing dei suoni e I'utilizzo della libreria.

Per la selezione dei toni delle parti, cliccando su Presets - EXZ o User, si accede tramite menu alla lista di quelli
possibili (vedi le immagini della sezione Fantom).

Il software non controlla la presenza o meno delle librerie opzionali EXZ che rimangono sempre accessibili. Se non
sono presenti sul synth, che ne pud ospitare al massimo 2, ovviamente non viene prodotto alcun suono.



Per i 256 ZEN-Core User Tones, il software utilizza all'avvio il nome generico XXXX Click Update Nomes

1 Click Update Names
2 Click Update Names
3 Click Update Names
4 Click Update Names
5 Click Update Names
6 Click Update Names
7 Click Update Names
8 Click Update Names
9 Click Update Names
10 Click Update Names
11 Click Update Names

per l'aggiornamento con i nomi degli User Tones presenti sul synth, basta cliccare sull'icona “User Tones Panel”

AX-Edge Program AX Program INIT Fla

]

User Presets.

che attivera la sezione relativa agli ZEN-Core

Read Ax Edge
Tones Name

Update AxEdge
- . Tone Names
In tale schermata basta poi cliccare in alto a destra su

Al termine dell'aggiornamento verranno indicati i nomi dei 256 ZEN-Core User Tones presenti sul synth. Ritornando

Read Program
from AX Edge

Program Edit si

sulla sezione Program Edit (click in basso a sinistra) | ne cliccando in alto su
otterranno i nomi corretti nelle parti in cui vengono utilizzati ZEN-Core user tones.

User Ten@ Name upgrace

Z CIick Update Names
3 Click Update Names
4 Click Update Names
5 Click Update Names
6 Click Update Names
7 Click Update Names
8 Click Update Names
9 Click Update Names
10 Click Update Names
11 Click Update Names
12 Click Update Names
13 Click Update Names
14 Click Update Names
15 Click Update Names

Read Ax Edge
Tones Name

Update AxEdge
Tone Names

Before

Z Bb7 JunoDetuned
3 B67 Moog UAN :-)
4 B67 AirPadlX

5 B67 My106 Poly28
6 B67 AVIRUS JP12
7 B67 AlienStrings

8 B67 PolySynth5

9 B67 AnalogPad

10 B67 ART Of Pad
11 B67 AirPadlX 2
12 B67 VA TRI Pad
13 B67 Poly Rnd PAN
14 B67 4Bars VKRot
15 B67 HybridCHOIR

La sezione di editing dei program € suddivisa, come visto, in 4 TAB: nel secondo tab & possibile programmare I'EQ,
il MIDI Receive, la sezione Master Keyboard e Arpeggio; nel terzo gli assignable Button e Control.
Il Tab Program Lib gestisce la libreria dei program descritta nel prossimo capitolo.

Segue 'immagine dei diversi TAB
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Editor AX-Edge: sezione Program Librarian

Nella sezione dell'editor AX-Edge (tab Program Lib) & possibile:

e gestire una libreria di 2560 programs suddivisa in 8 Librerie (Lib 1, Lib 2,...Lib 8) ciascuna composta da
320 programs: ogni libreria &€ suddivisa in 10 Bank di 32 programs che per comodita hanno gli stessi nomi
utilizzati dalla Keytar: Edge Lead, Lead, Bass,....FX, Vocoder/Voice.

E’ possibile salvare e caricare su file il singolo program, un Bank (32 programs ), una Lib (320 programs ) e
l'intera libreria (2560 programs)

001 B67 Vangelis
002 B67 Arp Pad
003 B67 Strings
FEPPYPPFI 004 B67 On Air
Lead 005 B67 Jupiter Lead
006 B67 D50 FairL
007 B67 ArpKick 90
Rad 008 B67 SynVang 90
Poly 009 B67 BArp 110 BPM
Brass
Keys
Other 012 AX Harmonica
EX 013 AX Nylon Gtr
014 B67 China 5th
015 B67 Riff & Solo
016 B67 Gated Hit
017 Wah E.Gtr /Mod
018 Jazz E.Gtr
019 Steel-str.Gtr
020 12-str.Guitar
021 AX Sitar
022 AX Harp
023 Santur Stack
024 AX Marimba
025 B67 5th SawlLead
026 AX Kalimba
027 AX Steel Drums
028 AX Tubular Bells
029 B67 EP DualPiano
030 B67 D-Bars IV
D31 B67 D50 Layer
032 Harmonica / Bs

Bass

Vocoder/Voice

e Memorizzare nella libreria i suoni del program attualmente in uso; in alternativa la libreria pud essere
riempita tramite il trasferimento diretto dei programs AX-Edge—libreria.
SysEx Request Delay

Fast CPU 20-100 ms
Medium CPU 100-500 ms
Slow CPU 500-1500 ms

Transfer 32 AX Edge Program --> Bank selected

e Utilizzare 24 program presets e una clipboard (1-32 programs) per il copia e incolla di programs tra banchi
diversi

001 B67 Vangelis

002 B67 Arp Pad

003 B67 Strings

004 B67 On Air

005 B67 Jupiter Lead i B67 Poly Layer
006 B67 D50 FairL i B67 Riff & Solo
007 B67 ArpKick 90 i B67 Riff & Pad
008 B67 SynVang 90 B67 Gated Hit

009 B67 BArp 110 BPM i B67 Brass Sect.
010 Star Seq2 B67 5th SawLead

011 MODWAVE ARP p
012 AX Harmonica B67 Layers Pad B67 EP DualPiano

Y N B67 Stereo Brass B67 Orchestra
oS X on e B67 Pad1 B67 D-Bars IV

Nota: L’intero database della libreria degli AX-Edge programs ¢ volatile: al termine della sessione il
contenuto va memorizzato su file per non perderne le modifiche.




Vediamo in dettaglio le varie operazioni che é possibile effettuare.

e Trasferimento di un programs della liberia ad AX-Edge: tre possibilita equivalenti
o doppio click sul nome del program presente in libreria
R
1
o selezione (click o freccette) + Enter della tastiera o=

Read AX Program from Library

o selezione (click o freccette) + click su

Nota: AX- Edge se all’interno dei programmi sono utilizzati degli User ZEN-Core Tones
memorizza il riferimento a tali suoni (n. 1-256 del tono user 1-256) e non il loro contenuto.
In tal caso il programma suonera diverso se gli user tones sono cambiati

e Memorizzazione del program attivo su AX-Edge in una locazione della libreria:
o selezionare la locazione della libreria cliccando su LIB (1-8), Banco (Edge lead, Lead,

001 AX Edge INIT
»anz AX Edge INIT

{ Edge INIT

Edge Lead { Edge INIT

; { Edge INIT

{ Edge INIT

{ Edge INIT

{ Edge INIT
( Edge INIT
( Edge INIT
( Edge INIT
( Edge INIT
( Edge INIT

BaSS.) e N dl program Vnrnder/Vnica { Edge INIT
o cliccare su “Write Program to Selected Location of Library”

Read AX Program from Library

Program
Bank Number

1
* Write Program to Selected
Location of Library

Nota. Dopo aver effettuato I’editing di un program tramite I’editor, per memorizzarlo nella libreria occorre
procedere come indicato sopra: per memorizzarlo su AX-Edge si deve operare sul synth (Shift/\Write e Enter)

e Insert e Delete
click su “Insert Program” per inserire in una locazione della libreria un program INIT (AX Edge INIT); click

Lib Options

Insert Program Delete Program

su “Delete Program” per cancellare un programma

e Utilizzo della clipboard.
Per spostare blocchi di programs tra le varie locazioni della libreria & possibile utilizzare la clipboard che ha
dimensione variabile (1-32) modificabile tramite il relativo controllo.
Il trasferimento avviene tramite i pulsanti — e « :




o click su — : il blocco di programmi viene copiato dalla libreria alla clipboard a partire dal

001 E-Scape Pad

002 Str of Breath Pd s f Collecti
003 Clouds Pad bbbt

Lead 005 Harmonious Pad

006 Haze Rays Pad
Pad

008 Scape Pad
Poly “le Pad
Brass dise Pd
Keys Pad
Other v Pad
FX
Vocoder/Voice

Save to File

016 JUNO P13 Strings
017 Phaser Pad
018 Phaser PWM Pad

N 001 Scape Pad
019 Cosmic Rays 002 Mr Subtle Pad
020 PWM Sweep Pad 003 PW Paradise Pd
021 PWM Soft Pad 1 004 Nu Epic Pad
022 PWM Soft Pad 2 e 005 Soft Saw Pad
023 AX Heaven Pad » 006 AX JP Strings
024 Bend Pad <-- 007 OB Strings
025 Tuned Noise Pad 008 106 Strings
026 AX Strings 009 JUNO P13 Strings

program selezionato
o click su < : il blocco di programmi viene trasferito dalla clipboard alla libreria a partire dal
program selezionato

o € possibile inizializzare la clipboard cliccando sulla relativa icona

Load e Save dei contenuti della libreria su file.

L’intero database della libreria degli AX-Edge programs ¢ volatile: al termine della sessione il contenuto
va memorizzato su file per non perderne le modifiche.

E’ possibile importare ed esportare tale libreria utilizzando il menu “Type of Collection” e i pulsanti “Load
from File “ e “Save to File”

o Current Program: Load e Save del programs attualmente residente su AX-Edge (non viene
coinvolta la libreria)
o One Bank (32 programs) - One Lib (320 Programs):
m Load from file: viene caricata da file la collezione di programmi (Bank o singola libreria) che
sostituisce quella attualmente selezionata.
m Save to file: viene memorizzata su file la collezione di programmi attualmente selezionata
(Bank o singola libreria)
o All Lib (2560 programs): Load e Save dell’intera libreria

Type of Collection

One Lib (1-8) 320 Programs ¢
Load from File

Save to File

One Lib (1-8) 320 Programs ¢

Current Program
One Bank (0-9) 32 Programs
v Onelib (1-8) 320 Programs

All Lib - 2560 Programs.

Trasferimento dei programs residenti su AX-Edge verso la libreria dell’editor

E possibile trasferire i 320 programs residenti su AX-Edge verso la libreria dell’editor a gruppi di 32: non &
invece possibile effettuare I'operazione inversa.

Per memorizzare i programs su AX-Edge occorre farlo, uno alla volta, operando sul synth (Shift/Write e
Enter).

Per il trasferimento AX-Edge—Librarian, a secondo della velocita del computer occorre impostare un ritardo
nelle richieste SysEx a garanzia del corretto trasferimento dei dati.

Nel caso di problemi nel trasferimento si ottengono i nomi dei programs errati: in tal caso basta aumentare il



Delay e ripetere I'operazione.

Il blocco (Edge Lead, Lead, Bass,....FX, Vocoder/Voice) dei 32 programs da trasferire lo si decide
selezionando il banco del librarian; il trasferimento si attiva cliccando sull'icona “Transfer 32 AX Edge
Program —Bank selected”

D01 AX Edge INIT
002 AX Edge INIT Type of Collection
003 AX Edge INIT Insert Program Delete Program
Edge Lead 004 AX Edge INIT One Bank (0-9) 32 Programs |
Lead 005 AX Edge INIT
006 AX Edge INIT SysEx Request Delay

007 AX Edge INIT Load from File
008 AX Edge INIT / Fast CPU 20-100 ms

. \ Medium CPU 100-500 ms
5?3 ﬁi Eﬂgi %NE Save to File Slow CPU  500-1500 ms

011 AX Edge INIT

012 AX Edge INIT
013 AX Edge INIT # Transfer 32 AX Edge Program --> Bank selected

014 AX Edge INIT
015 AX Edge INIT
016 AX Edge INIT
017 AX Edge INIT
018 AX Edge INIT 50T Bacsran

. gShakulLead
019 AX Edge INIT 002 ResoSawlead
020 AX Edge INIT @ [o03 Theramax 1
021 AX Edge INIT 32 004 AX Sqgr Lead
022 AX Edge INIT — 005 Pulse Lead 1
023 AX Edge INIT 006 Pulse Lead 2
024 AX Edge INIT <-- 007 Mid Saw Ld
025 AX Edge INIT 008 On Air
026 AX Edge INIT 009 2krazy Soft
027 AX Edge INIT 010 Soft Lead
028 AX Edge INIT 011 Tri Lead 1
029 AX Edge INIT 12 Tntead 2
030 AX Edge INIT ine Lea
031 AX Edge INIT 014 Sine Lead 2

) 015 Simple Sine
032 AX Edge INIT 016 Simple Tri

Bass

Nota. Insieme all’editor sono forniti i seguenti files:
o AX_Edge_ Default_320_Perf.syx (type of collection: One Lib 320 Programs). | 320 AX Edge Programs default
e AX_Edge_Axial_320_Perf.syx (type of collection: One Lib 320 Programs). | 96 AX Edge Axial free programs
e AX_Edge 2560 Performance.syx (type of collection: All Lib 2560 Programs). The two collections (320 defaults + 96
Axial + 24 B67 presets 1 and 2)

Editor AX-Edge: sezione User Tones

L'editor per Ax-Edge dispone di una sezione dedicata ai 256 User Tones allinterno della quale oltre a
visualizzarne i nomi, & possibile memorizzare direttamente nella memoria interna di AX-Edge i toni Zen-Core
modificati o caricati dalla libreria.

Si pud accedere alla schermata sia dalla pagina principale che all'interno della sezione AX-Edge Program

ry
v AX-Edge Program AX Program INIT Flat —_—
— 5 Read Program P
B[ es 4 from AX-Edge AX Edge INIT AX Program INIT Rev

L Ik
2 |Saw Cross

3 | Oct Searing Gtr

4 |AX Classic Lead

Read pan“ames - 001 AX Edge INIT

002 AX Edge INIT Type of Coll

003 AX Edge INIT Insert Program
Edge Lead 004 AX Edge INIT One Bank (0-9)

00 N

§ e A

Part Switch - Level
OFF OFF OFF

Si accede cosi alla seguente schermata.




Program Edit |
W “Temporany Tone

2 |Saw Cross
3 | Oct Searing Gtr
4 |AX Classic Lead

Read Part es

Part Switch - Level
OFF OFF OFF

t1t1

001 B67 AnPad Bigl
002 B67 JunoDetuned
003 B67 Moog UAN :-)
004 B67 AirPadlX

005 B67 My106 Poly28
006 B67 AVIRUS JP12
007 B67 AlienStrings
008 B67 PolySynth5
009 B67 AnalogPad
010 B67 ART Of Pad
011 B67 AirPadlX 2
012 B67 VA TRI Pad
013 B67 Poly Rnd PAN
014 B67 4Bars VKRot
015 B67 HybridCHOIR
016 B67 Real Strings
017 B67 String_SSAW
018 B67 PWM Soft Whi
019 B67 AnlgStrings1
020 B67 EnterDetuned
021 B67 D50 Heaven 1
022 B67 D Pulse Pad
023 B67 Pad PostKey1l
024 B67 ZenAlienPd
025 B67 Vocal Dream
026 B67 BrightPad
027 B67 PadAttack23
028 B67 Big Anl Pad
029 B67 Angel Dream
030 B67 Vox Angels
031 B67 ZenChoral
032 B67 NoisedChaoir
033 B67 VocDream5Th
034 B67 PolyLayers
035

036 B67 Zen GBO

037 B67 CS 80

038 B67 Vangelis23
039 B67 Blade FSWAP
040 B67 Big Pad

041 EXZ008 CS Pad

043 B67 DreamBell
044 B67 160 Brass

045 B67 BOWZenSynth
046 B67 SynthBow Vib
047 B67 Synth Arp
048 B67 Pan Marim23
049 B67 SoundTrack 1
050 B67 SoundTrack 2

051 B67 Celtic Anall
052 B67 SynthPLK
053 B67 StereoBrPad
054 B67 10Prophet
055 B67 ZMass 12
056 B67 Analog Dream
057 B67 Dreaming2
058 B67 AnPolyl

059 B67 True ANALOG
060 B67 Squarized II
061 B67 HYBrass Pad
062 B67 Pad Echoes
063 B67 PadSweep
064 B67 PanBrass1
065 B67 PanPaly

066 B67 LA Synth23
067 B67 MoreThen Ber
068 B67 PAN106 Brass
069 B67 EkoChoir2
070 B67 PolylD Spark
071 B67 ID800 Brass
072 B67 HorrorEko
073 B67 BellAnalogl
074 B67 ARP PAN

075 B67 Charm Bells
076 B67 X-Wave Saw
077 B67 V2023 Stack
078 B67 Poly JX

079 B67 Pan ArtOfAir
080 B67 LastPad

081 B67 BigStereoPAD
082 B67 SynthPizz
083 B67 1P RealStrin
084 B67 Berlin ZenNg
085 B67 SolinaStrngs
086 B67 MyChoirBounc
087 B67 Layer Insert
088 B67 RND RESFilt
089 B67 ChildrenMile
090 B67 SelfRes Solo

092 B67 DX7 FM EP1
093 B67 DX7 FM EP2
094 B67 DX7 FM EP3
095 B67 DX7 FM HYB
096 B67 Crystal DX7
097 B67 Hybrid DX7EP
098 B67 Hybrid2 DX7
099 B67 Hyb FM Arpl
100 B67 Hyb FM Arp2

151 B&7 SynVang90BPM
152 B&67 BadMelo90BPM
153 B&67 Riff1- 90BPM
154 B67 Riff1+ 90BPM
155 B67 Seq 85 BPM
156 B&67 Ton2 85BPM
157 B&7 Goblin 74BPM
158 B&7 SoilFe 72BPM
159 RocketsOMM 95BPM
160 B67 Rockets OMM-
161 B67 Rockets OMM+
162 B67 STARO126BPM
163 B67 GenV 122BPM
164 B67 CPDoS122BPM
165 B&67 Drums RYTO1
166 B67 Drums RYT02
167 B67 Drums RYT03
168 B67 Drums RYT04
169 B&7 Drums RYTOS
170 B&7 Drums RYTO&
171 B&7 Drums RYTO7
172 B67 Drums RYTO8
173 B67 Drums RYT09
174 B67 Drums RYT10
175 B67 Drums RYT11
176 B67 Drums RYT12

178 B67 Ladder Bass
179 B67 JX Bassl

180 B67 NoiseBassPAN
181 B67 Big JuBass
182 B67 Bas PW

183 B67 1XDBass

184 B67 BassVerse
185 B67 SynthBass1
186 B67 Delay Bass
187 B67 FatBass1

188 B67 MoogBassRes
189 B67 SynthBass DT
190 B67 BasShapeSinl
191 B67 BasShapeSin2
192 B67 VA BassSWAP
193 B67 NoiseBassWHL
194 B67 Zen]P Bass
195 B67 Sine PWShape
196 B67 MoogBass
197 B67 SH2 Bass

198 B67 SpectraBass
199 B67 SupBassl

200 B67 SH BASS SAW

201 B67 Four Bass

202 B67 ClickingBass
203 B67 ZenSH Bass
204 B67 BASS_Juno23
205 B67 SineShape&FM
206 B67 Big JuBass
207 B67 FlangBass

209 B67 Lead WhI CTR
210 B67 HeavenlyLead
211 B67 Lead_me

212 B67 SSaw VA

213 B67 DetuLead
214 B67 Chanto

215 B67 SoloZenSynth
216 B67 PolyWheel 5
217 B67 SoloSquare
218 B67 ColdHit

219 B67 Sinelead

220 B67 SelfRes Solo

222 B67 INI Saw Pad
223 B67 INI Dual PAD
224 B67 INI SynBrass
225 B67 INI PANPLUCK
226 B67 INI MoogBass
227 B67 INI Lead

228 B67 INI FM 4 OP
229 B67 STAR2 126BPM
230 INIT TONE

231 B67 ModwaveArp
232 B67 Drums RYT13
233 INIT TONE

234 INIT TONE

235 INIT TONE

236 delayl

237 delay2

238 INIT TONE

239 INIT TONE

240 AX Classic Lead
241 B67 ART Of Pad
242 INIT TONE

243 B67 Zen GMOD
244 beba

245 INIT TONE

246 INIT TONE

247 Synth 01

248 B67 INI FM 4 OP
249 INIT TONE

250 B67 SynBrass

101 B67 Hyb FM KalCe
102 B67 FM 1:5

103 B67 FM Fantasy
104 B67 DX7FM String
105 B67 FM & AdtBell

251 B67 Drums RYTO1
252 B67 FM Bass 22
253 AX Classic Lead
254 B67 Gen2 122BPM
255 beba

106 B&7 DX7 Inharm
107 B67 DX27 Inharm
108 B67 DX7 4 Op

109 B67 FMSatellites
110 B67 HyBrid FM

111 B67 FM Bass 22
112 B67 FM Bass 23
113 B67 DX7 FM BASS
114 B67 DX7 FM BASS2
115 B67 DX7 FM BASS3
116 B67 DX7 Bass 1:1
117 B67 FM Bass24
118 B67 FM Bass 1:1
119 B67 FM_PCM Bells
120 B67 FM & AdtBell
121 B67 FM DelicTune
122 B67 FM Bell Craz
123 B67 FM EFX

256 B67 ModwaveArp

Memory Protect = ON

125 B67 STAR 126BPM
126 B67 CPDo 122BPM
127 B67 Gen2 122BPM
128 B67 Jarre 120BPM
129 B67 Stepb 120BPM
130 B67 OSTin120BPM
131 B67 Oxyl 120BPM
132 B67 Oxy2 120BPM
133 B67 FlaBass 120
134 B67 Irid 116BPM
135 B67 Natur115BPM
136 B67 Dream-115BPM
137 B67 Dream+115BPM
138 B67 M7thl 115BPM
139 B67 M7th2 115BPM
140 B67 M7th3 115BPM
141 B67 Step 112 BPM
142 B67 BArp 110 BPM
143 B67 Berlin110BPM
144 B67 PolyMel99BPM
145 B67 Liberi 96BPM
146 B67 W.ILove95BPM
147 B67 FanSeq S0BPM
148 B67 DArgnt 90BPM
149 B67 ArpKick90BPM
150 B67 S2 Van 90BPM

Read Ax Edge
Tones Name

Update AxEdge
Tone Names

Write to Selected User
Tone Location

Nelle 6 colonne sono visibili i nomi dei 256 user tones: per aggiornarli, come visto, basta cliccare su

Read Ax Edge
Tones Name

Update AxEdge
Tone Names

Operazioni disponibili

e Selezione di un user ZEN-Core tone: selezionare in basso a sinistra la parte desiderata (1-4): doppio

Click sul nome o tasti freccia Up-Down + Enter della tastiera @B@ .
Il suono viene cambiato mediante program Change.

Ogni eventuale editing di tono nhon memorizzato andra perso.

e Memorizzazione del tono ZEN-Core in uso in una locazione di memoria interna di AX-Edge (1-256).
Si procede come segue:

Memory Protect ' OFF

o Selezionare "Memory Protect” = OFF
o Selezionare in basso a sinistra il suono (parte 1-4) che si vuole memorizzare

B&7 JD800 Brass
B67 Drums RYTO1

*Temporany Tone

AX Classic Lead

Read Part hames

no in f:

r un re [ ri mporany Ton



14 DO/ LnNdnuo

215 B67 SoloZenSynth
216 B67 PolyWheel 5
217 B67 SoloSquare
218 B67 ColdHit

219 B67 SinelLead

220 B67 SelfRes Solo
I

222 B67 INI Saw Pad
223 B67 INI Dual PAD
224 B67 INI SynBrass
225 B67 INI PANPLUCK
226 B67 INI MoogBass
227 B67 INI Lead

228 B67 INI FM 4 OP
229 B67 STARZ 126BPM
230 INIT TONE

231 B67 ModwaveArp
232 B67 Drums RYT13
233 INIT TONE

235 INIT TONE
236 delayl
237 delay2
238 INIT TONE

114 DO/ UAS FIMl DADDL
115 B67 DX7 FM BASS3
116 B67 DX7 Bass 1:1
117 B67 FM Bass24
118 B67 FM Bass 1:1
119 B67 FM_PCM Bells
120 B67 FM & AdtBell
121 B67 FM DelicTune
122 B67 FM Bell Craz
123 B67 FM EFX

125 B6&7 STAR 126BPM
126 B67 CPDo 122BPM
127 B67 Gen2 122BPM
128 B67 Jarre 120BPM
129 B67 Step6 120BPM
130 B67 OSTin120BPM
131 B67 Oxyl 120BPM
132 B67 Oxy2 120BPM
133 B67 FlaBass 120

id 116BPM

ri15BPM

136 B67 Dream-115BPM
137 B&/7 Dream+115BPM
138 B67 M7thl 115BPM

B s L ar T AR

Selezionare tramite il controllo numerico, singolo click o tasti freccia Up-Down la locazione
(1-256) su cui memorizzare il tono e Click su “Write to Selected User Tone Location”

@ 234 INIT TON
| 234 |

Write to Selected User

Memory Protect ' OFF Tone Location

|



Motore “B67 ZEN FM” (4 Operatori FM + 4 Wave Shapes)

Il nuovo motore di sintesi B67 ZEN FM ¢& interamente implementato con la sintesi ZEN-Core, in cui tramite un editor
grafico & possibile modificare solo un numero limitato di parametri della sintesi lasciando predefiniti e non
accessibili gli altri.

L'editor del motore semplifica la programmazione tramite una interfaccia grafica ottimizzata che, tra le varie
caratteristiche, implementa la possibilita di settare le frequenze degli operatori tramite il parametro Freq.Ratio
(0.25, 0.5, 0.78, 1, 1.5, 1.57, 1.78, 2, 3, 3.5, 4, 5...... 16), permette I'editing e la visualizzazione degli 8 ENV in
una unica schermata (2 portanti, 2 modulati e 4 Shape), implementa comode operazioni di copia e incolla di
ENV e operatori: in piu sono sempre disponibili 20 presets di suoni, presets di ENV e un librarian dedicato
(2048 suoni).

Tramite la schermata dedicata dell’editor si ottiene cosi un tono ZEN-Core standard utilizzabile su tutti i synth e
virtual compatibili (Zenology Pro, Zenbeats (ZC-1), FP-E50, RD-88, RD-08, Juno-D, Juno-X, V-Stage, MC-101,
MC-707, Verselab MV-1, GM-800, Aerophone AE-20 Pro AE-30, GO:KEYS 5, GO:KEYS 3).

Con AX-Edge, Jupiter-X/Xm e Fantom/0/EX non solo & possibile suonare i toni di tale motore, ma anche
programmarli nella apposita sezione dell’editor: in piu con il librarian dedicato & possibile memorizzare e
richiamare i parametri per editing successivi.

Poiché il motore B67 ZEN FM utilizza lo standard ZEN-Core, i suoni realizzati possono essere editati sui synth
come un qualsiasi altro tono svincolandosi cosi dalla sintesi fissa del motore. Si perde ovviamente 'immediatezza
dell’editing, I'accesso al librarian dedicato e la possibilita di settare la frequenza degli operatori con il controllo
Freq.Ratio.

Il motore di sintesi & stereo con una polifonia di 21-22 Voci (10-11 nelle groovebox MC-101/707 e MV-1)
Esistono numerosi parametri non disponibili all’editing che caratterizzano le sonorita di tale motore. Tra questi:

e Structure 1-2 = XMOD2

e Structure 3-4 = XMOD2

e Oscillatori dei parziali 1,2,3,4 = VA

e matrice di modulazione con parametri Source e Destination predefiniti cosi da garantire le modulazioni

corrette che operano sui principali parametri di sintesi della FM.

Segue uno schema della struttura implementata.

lFM

Waveform . Waveform
&
_|_ )Nav:\:‘vorm 2 Shape Partial 2 Wav::vorm 4 Shape Partial 4
* ENV Mod2 «  FAT Modulator Voo + ENV Mod4 [+ FAT Modulator Voo
« Mod Wheel —‘—’l LFO1 Pitch Mod Le\/ellz_' Follow « Mod Wheel —‘—~| LFO1 Pitch Mod Levellz_* Follow
Pitch 2 Y Pitch 4 Y
—L. R Frequency Ratio Decay Key Follow . Frequency Ratio Decay Key Follow
tES; — . Cogrse/F\‘yne LFO1 tig; . Cogrse/Fisrze Lol
+  Fixed (On-Off) LFO2 | L—.  Fixed (On-0ff) LFO2

lFM

Waveform Waveform
Click Click
Level 1 |-—| Level 3 |-—|
—I_ )I\Iav:\:‘vorm 1 Shape Partial 1 1 YVavsvaorm 3 Shape Partial 3
* ENV Mod1 «  FAT Carrier Velocity| + ENV Mod3 e FAT Carrier Velocity |
. ModWheel ————]LFO1PitchMod Decay Key Follow « ModWheel [ ——LFO1Pitch Mod Decay Key Follow
Pitch 1 tig; Pitch 3 t;g;
. Frequency Ratio . Frequency Ratio
LFO1 —— LFOl — |
Fo3 . Coarse/Fine For—1__ | . Coarse/Fine
L. Fied (On-0ff) Pan1[~ ITro2 +  Fixed (On-Off) Pan3 [~ [TFo2

* Poly/Mono/Unison
* Portamento

* Legato

* AnalogFeel

93 MFX Effects
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B67 FM ZEN Vibe

implementata con una doppia coppia di portantimodulanti (1-2 e 3-4).

Le due coppie hanno

caratteristiche identiche: tutti i parametri della coppia 1-2 sono uguali a quelli della coppia 3-4

Nella sintesi FM classica, ben nota per synth storici quali il Yamaha DX7, gli oscillatori, detti operatori, producono
onde sinusoidali: in una coppia di portanti/modulanti il timbro &
dal loro volume che € modulato da inviluppi.
Si definisce Rapporto di Frequenza (ratio) il rapporto tra la frequenza del modulante e quella della portante.

definito dal rapporto di frequenza degli operatori e

e Se il ratio € un numero intero (es. P/M= 1:1, 1:2, 1:3), si ottengono suoni armonici .
e Se il ratio € un numero non intero (es. P/M 1:1,78, 1:3,5,..), si ottengono suoni inarmonici, (metalli,
membrane,campane,..)

Il volume del modulante, che varia nel tempo con il suo inviluppo, definisce il quantitativo di armoniche del timbro

ottenuto:

e Volume Modulante = 0 — suono della coppia modulate/portante = sinusoidale
e Volume Modulante = MAX — suono della coppia modulate/portante = massimo contenuto armonico definito
dal loro rapporto di frequenza

Nella implementazione del motore di sintesi B67 ZEN FM ciascuna coppia di portanti/modulanti & in grado di
creare suoni pill complessi rispetto alla classica sintesi Yamaha con operatori sinusoidali.

Per iniziare a creare o modificare un suono con la sintesi B67 ZEN FM occorre:

01 Z-Core User Tone

02 Ac Pop Piano 1 |
Blvyion cutar ]
=

04 Pop Bass
Ac Pop Piano 1
Pop Piano 1
p Piano 1

Pop Piano 1
P

Pop Piano 1
p Piano 1
Pop Piano 1
Pop Piano 1
p Piano 1
p Piano 1

Read Pﬂrl'names T' :

036 B67 FM BassSatur
7 Sh Bass1
EFX
PrcMallet
arimbaVibe
BELL PW
D50 STrck
D50 SndT2

1:1SndTrk
raFMSpace

Jazz Guitar
LFO Detuned

SoftPad
SoftPad2

7 FM Poly 5th

114] &

100/ 170 | 156

[

Depth
Mod P W

Source

FAT

E NV I]

Pitch Pitch Mnd

selezionare un tono ZEN-Core cliccando in
basso sulla parte desiderata

Doppio click su un qualunque suono del
librarian o un preset

(in alternativa selezionare tramite le freccette
della tastiera tasti freccia Up-Down + Enter

aa
L0
b

della tastiera @B@ o click su

Read/Write \ELJeJ {0

Read Lib FM tone




La struttura di sintesi del motore B67 ZEN FM

Esaminiamo la singola coppia portante modulante sulla sinistra 2-MOD—1-CAR : la seconda coppia a destra ha gli
stessi parametri ed & pertanto identica.

Depth 2-MOD FREQ LEVEL

Mod RATIO
Source
Waveform  pw FAT
F\und -
EFJ\

1] 100|170/ 300

D

LFO1
FAT Pitch Pitch Mod 1
A Keyfollow Waveform
@@@-‘e e
0 1] 0

@D?aﬂo [Veosiy
LC‘ A R

N 1 I !‘ \ _I_ :«.Vavs:vorm 2 Shape Partial 2 /\_\
_ -~ » ENV Mod2 FAT Modulator

0 (1023 55 | 627730 (100541 [ © * Mod Wheel — LF_D1 Pitch Mod \L’:\l::(li Key Follow
Pitch 2 . Decay Key Follow
LFO1 . Frequency Ratio LFO1
Fo2 —1___ | . Coarse/Fine Fo3
. Fixed (On-Off)

FM

ON 1 - CARR FREQ LEVEL

Waveform PW FAT
s @ F‘“d Waveform
Mod

A D
I I _I.-L soose g | e i CI::k
— eve
— b ENV ; ) FO‘E‘ FEDE‘ Coarse  Fine PAN 4|-_|
100 | 170 156
‘? ‘? @ N
Q@Q :

Waveform 1 Shape

. W Partial 1

,_I

Cllc

ENV Mod1 © FAT Carrier | [Vetocity |
* Mod Wheel ————{ LFO1 Pitch Mod Decay Key Follow
—_— e —L

Pitch 1 LFO1
LFO1 . Frequency Ratio LFO2
 — N
1023|400 | 723 [ 375| 330 674 . Coarse/Fine LFO1
I — )
AL +  Fixed (On-Off) Pan1[— [iFo2

Funzionalita di Base

IRty || caso piu semplice € quello di una coppia portante-modulante con oscillatori

RATIO

wavetorm @ @ S sinusoidali: la classica FM della prima famiglia dei synth Yamaha
3 Occorre settare per ciascun operatore

Waveform

el
Coarse Fine Keyfollow

5@@@'

1Tl

] 0 (1023 55 | 627 730 [100| 541 O

e Waveform= SIN

100 [ 170 | 156

- soann  enag seves [ Depht =0 per i 4 parametri a sinistra

Waveform pw FAT
Fixed

200
T vel Coarse  Fine PAN

®

PW Vel FAT Vel

[i] -8

(DCD

TH . [,

Si procede poi con i classici parametri della FM a 2 operatori.

0 1023 |400| 723 375 330 674

e Freq Ratio: setta la frequenza (0.25, 0.5, 0.78, 1, 1.5, 1.57, 1.78, 2, 3, 3.5, 4,
5..... 16) di portante e modulante per la caratterizzazione del contenuto
armonico

e CoarselFine (+-48 +-50) : in alternativa & possibile settare la frequenza con i
controlli che definiscono il transpose in semitoni e cents

e Fixed (ON/OFF). La frequenza dell'operatore & fissa e corrisponde a quella
settata con Freq Ratio e Coarse/Fine




e Volume e Env a 4 segmenti del modulante: ampiezza degli armonici

Volume e Env a 4 segmenti del portante: volume in output

e Vel: Key Velocity di portante e modulante per la risposta alla dinamica di
contenuto armonico (modulante) e volume (portante)

e PAN del segnale audio di uscita (solo portante)

Sono inoltre disponibili altri due parametri utili per modificare i tempi di decadimento e il contenuto armonico sulla
tastiera.

e Decay Key Follow: variazione sulle note della tastiera dei tempi T2 e Decay. Selezionando valori negativi i
tempi diminuiscono gradualmente verso le note piu acute: funzionalita utile per simulare il comportamento di
certi strumenti acustici.

Il parametro presente su portante e modulante agisce rispettivamente su volume e contenuto armonico

e KeyFollow (presente solo sul modulante): variazione sulle note della tastiera del volume e pertanto del
contenuto armonico. Selezionando valori negativi il contenuto armonico diminuisce gradualmente
verso le note piu acute.

e Click: Soft, Hard, Natural, OFF: tipologia di click di attacco in presenza di attack=0

2 MOD—1-CAR : la seconda coppia a destra ha gli stessi parametri ed & pertanto identica.
O

Nota. Le due coppie portantiimodulanti (2-MOD—1-CAR e 4-MOD—3-CAR) sono tra loro identiche.
Per attivare/disattivare ciascuna coppia basta operare su ON-OFF di 1-CARR e 3-CARR

ON 1 - CARR FREQ LEVEL OFF 3 - CARR FREQ LEVEL
RATIO RATIO

Funzionalita avanzate: Waveform Shape

La FM della prima famiglia dei synth Yamaha ( DX7, DX5, DX21,..) utilizzava operatori sinusoidali. In seguito
Yamaha ha implementato nei propri synth FM anche onde piu complesse: dalle classiche 8 Waves del TX81Z, fino
alle 7 waves della famiglia Montage dotate di parametri aggiuntivi in grado di modificarne il contenuto armonico in
maniera fissa.

I motore B67 ZEN FM non solo utilizza le 9 forme d’onda tipiche degli oscillatori VA della sintesi ZEN-Core (SIN,
SIN2, TRI, TRI2, TRI3, SAW, SQR, RAMP, JUNO) ma implementa la possibilita di modificare tali onde in
maniera dinamica.

Ciascuna forma d’onda la si puo modificare con i parametri PW e FAT non solo in maniera statica, ma anche
in maniera dinamica grazie alla possibilita di modulare PW e FAT tramite Velocity e un inviluppo ADSR dedicato
per ciascun operatore

Ciascun operatore dispone di:

Waveform (SIN, SIN2, TRI, TRI2, TRI3, SAW, SQR, RAMP, JUNO)

PW

FAT

PW Velocity

FAT Velocity

ADSR dedicato con PW e FAT depth separati

E’ possibile utilizzare tali parametri per la modifica della forma d’onda in diverse maniere.

Una delle possibilita particolarmente utile deriva dalla funzionalita PW applicata alla forma d’onda sinusoidale
che distorce ( 64—127) 'onda fino a renderla simile ad una SAW. E’ un processo simile alla distorsione di
fase (PD) famosa nei synth Casio della famiglia CZ in cui la distorsione di fase & modulata all'interno della DCW
(Digal Controlled Wave) section.

WAVE FORM

Modulando la PW con il Key Velocity, un ENV ADSR dedicato o la Mod Wheel, si ottengono suoni impossibili da
realizzare con la FM pura e in certi casi simili alla sintesi PD .




Qui ¢ visibile I'effetto del parametro PW (64—127) su di una onda sinusoidale: nel dominio del tempo, lo shape
della sinusoide trasforma l'onda sino a renderla simile ad una SAW; in quello della frequenza, le armoniche
aumentano sino a raggiungere lo spettro di una SAW.

La modifica del PW tramite ENV corrisponde alla variazione dell'indice della wavetable in figura: I'effetto & simile a
quello di un filtro passa basso.

BN WAV= = FW SHRFS

Waveform Frequency

1.

,Him.

“hlmﬂ. .

I

Il modo piu semplice per utilizzare il Waveform Shape con il PW di una semplice sinusoide & quello mostrato nella
seguente immagine in cui il PW é modulato dal’ENV ADSR dedicato.

Per ascoltare il risultato basta avere un solo oscillatore portante acceso (1-CARR nell’esempio) e porre a zero |l
volume del modulante 2-MOD.

2 - MOD FREQ LEVEL
RATIO

on 1-CARR  FREQ LEVEL
RATIO

Waveform  pwy FAT
@ FI\:nd
Mod
Source SIN
EI‘J\ 2 ecay T Vel FATVel e Fine PAN

148][384 | 94 | 200 9 <eyfollow (D @ @ @ @

FAT Pitch  Pitch Mod

O THTLTE

0 1023 | 343 | 1023 | 272 | 1023 | 3




Nella sezione gialla a sinistra si settano le profondita delle varie modulazioni che possono essere pilotate dall’
ENV ADSR dedicato o in alternativa dalla Modulation Wheel: |la selezione la si effettua dallo switch

Mod Mod
Source Source

ENV M.Wheel

E’ possibile settare la profondita di modulazione (Depht) di:

PW

FAT (vedi dopo)

Pitch

LFO1 Pitch Mod (la quantita di vibrato generato dallLFO1)

I Waveform Shape puo essere utilizzato per tutte le forma d’onda disponibili: ovviamente quelle SIN, SIN2, TR,
TRI2, TRI3 sono le piu adatte in quanto con PW=64 hanno un basso contenuto armonico e ben si adattano allo
scopo, considerando 'assenza di filtro nel modello.

Quando si utilizza Waveform Shape nei 2 modulanti (2-MOD e 4-MOD) si arricchisce il contenuto armonico
delle onde che a loro volta modulano in FM le corrispondenti portanti.

Tra le tante applicazioni possibili c’é quella che permette di arricchire di contenuto armonico dell’intero
suono in fase di attacco: lo si pud fare utilizzando un ADSR con tempi di decay ridotti.

Se si analizza il semplice oscillatore ZEN-core sinusoidale avente PW=127, come gia visto, ci si ritrova ad avere
una forma d’onda molto simile alla SAW

Una forma d’onda molto simile la si pu0 ottenere tramite un DX7 utilizzando una coppia portante-modulante, stessa
frequenza (ratio 1:1) volume del modulante =79 e feedback=7

2 Operators - Ratio 1:1 - Mod.Qut=79 - Mod Feedback=7

Per questo motivo il comportamento di un oscillatore sinusoidale del motore B67 ZEN FM con un PW che viene
modulata da un ENV dedicato (64— max 127) € molto simile a quello di una coppia portante modulante con
ratio 1:1 dove il volume del modulante varia con lo stesso ENV dedicato

Pertanto il motore B67 ZEN FM, nel caso in cui si usano oscillatori
sinusoidali e si modula il PW (Depth 0-63) con i 4 ENV ADSR dedicati
(quelli in giallo), pud essere considerato simile al seguente algoritmo FM




I secondo Waveform Shape degli oscillatori lo si pud effettuare tramite il parametro FAT che agisce
duplicando e distorcendo I’onda sull’asse del tempo.

FAT= 64: Onda non elaborata con frequenza F.
FAT compreso tra 65 e 126: Viene progressivamente generata una copia dell'onda a frequenza F/2 e una
serie di armoniche progressivamente crescenti sulle alte frequenze.

e FAT=127: Onda non elaborata con frequenza F/2.

Utilizzando i valori 63—0 si ottiene un comportamento identico.

Segue una grafica riepilogativa nel caso di Waveform = Sin

BN WA= = FAT EFRRFS
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In analogia allo shape PW & possibile settare:
e FAT: Valore iniziale dello shape (64= nessun shape)
e FAT Vel: Variazione con la Key Velocity
e FAT Depht : Intensita di modulazione dell ENV ADSR dedicato o in alternativa della Modulation Wheel



Altri parametri di sintesi - Copy Operator - ENV Preset - MFX Effects
LFO1 e LFO2

Il motore B67 ZEN FM dispone di 2 LFO identici, aventi velocita eventualmente sincronizzabile con il tempo, 11
Waveform e i parametri Delay e Fade Time. Le ampiezze di modulazione si regolano tramite:

e Pitch Depth (-100 - +100): OP1 e OP3 operano sulla frequenza della portante e hanno un effetto che
corrisponde al vibrato degli oscillatori. OP2 e OP4 operano sui modulanti e pertanto hanno un effetto anche
sul contenuto armonico (timbro).

Per avere dei vibrati puri senza oscillazioni timbriche occorre mettere OP1=0P2 e OP3=0P4 Pitch Depth

e AMP Depth (-100 - +100): di default & possibile selezionare solo le due portanti OP1 e OP3 (tremolo). Per

poter operare sui 2 modulanti OP2 e OP4 (modulazione del contenuto armonico) occorre disabilitare la

relativa funzionalita di Keyfollow cliccando su KEY Follow ON/OFF (in basso, a destra del nome del tono)

AMP
aP2 oP4

¢ G

0
OP1  OP3 OPL  OP3

¢ G ¢ G

0

1] 3 -& 0
Key Follow Key Follow
OFF ON

e Pan Depth (-63 - +63): quantita del Pan LFO sui 2 operatori portanti OP1 e OP3

Portamento

common (T Lroz LITTERPIN etfects

Switch Mode Curve

|j

Sono modificabili il Mode, Curve e Tempo

Vibrato e Modulation Wheel.

Nella scelta dei parametri da abilitare nel motore B67 ZEN FM si & stati vincolati dal N. massimo di modulazioni
gestibili allinterno della MOD Matrix della sintesi ZEN-Core. A causa di questi limiti, il vibrato gestito dalla
Modulation Wheel non & attivo di default.

Per poterlo utilizzare negli operatori in cui occorre si deve settare Mod Source = Modulation Wheel.

Mod
Source

Mod
Source

SRR AL disabilitando la possibilita di utilizzare 'TENV ADSR come sorgente di modulazione.

Common
common (TFF\ Lro2 (TTTTRToT Effects Tra i vari parametri da segnalare la presenza dell’ Analog Feel
Level Pan  Gctave (imperfezioni nella intonazione e nel volume/timbro): &
@ . @ Shit disponibile anche I'utilizzo dell’ Unison che riduce la polifonia
Svnth Lead . y . .
100 al variare dell’ Unison Size.
Mono/Poly Legato Analog Feel
Switch - = =
m - @ Unison Polifonia
Y OFF 21-22
- u Unis
ungon VSN Urison 2 1
2 10 4 5




Copy Operators

E’ possibile copiare gli inviluppi a 4 step dei 4 operatori (Carrier 1-3 o Modulator 2-4) o l'intero set di

parametri (Waveform, Frequency, ENV 4 Step, ENV ADSR,....).
Per selezionare il tipo di copia click su “Partial Copy Type”; la copia si attiva cliccando sulle frecce — e «.

TTRLAENY Preset )
= cCOoPY MOoOoE

Partial Copy Partial Copy
Type Type

Partial Copy
Type

4 STEP ENV Preset

Sono disponibili 8 ENV presets da applicare ai 4 operatori (portanti e/o modulanti), contenenti profili predefiniti
(Percussion, Brass, Slow Decay, Organ,....).

Per utilizzarli basta attivare il singolo o gruppo di operatori su cui copiare i valori di ENV e cliccare sull’icona del
preset desiderato.

Nell’esempio il preset sara applicato ad entrambi i modulanti

OFF OFF

[ﬁ:][:u

MFX Effects

Il motore B67 ZEN FM utilizza i 93 effetti dello MFX dello standard ZEN-Core: & possibile selezionare il tipo di
effetto ed editarlo nella relativa sezione (la stessa dell’editor ZEN-Core) che contiene anche 25 MFX presets

common (T8 LFoz Effects

EFFECT EER Lypa
69 Chorus -> Delay
ON 70 Flanger -> Delay

71 Chorus -> Flanger
72 CE-1

Chorus Reverb

Send Send /3 SBF-325
74 SDD-320
75 2Tap Pan Delay

76 Transient

77 Mid-Side EQ

78 Mid-Side Compressor

79 Tone Fattener

80 Mid-Side Delay v

Edit Effect

+

Nome del Tono

Per modificare il nome del tono ( max 16 caratteri) basta effettuare un doppio click in basso e procedere all’editing

B67 Solo Keydual sl |B67 Solo Keydual



B67 ZEN FM Librarian

Il motore B67 ZEN FM dispone di una libreria dedicata che consente di importare, esportare e gestire i suoni
nonché di richiamarli accedendo a tutti i relativi parametri.

La libreria € composta da 2048 toni suddivisi in 4
LIB (Lib1, Lib2, Lib3 e Lib4) ciascuna delle quali &
ulteriormente suddivisa in 8 Banks ( A, B, C, D,..H)
da 64 toni ciascuno.

E’ possibile memorizzare e caricare su file il singolo
tono, il Bank (64 toni), la Lib (512 Toni) e lintero
database (All Lib - 2048 Toni).

Per organizzare i suoni si pud inoltre utilizzare una
clipboard (max 64 toni) ed inserire /cancellare toni.

In piu & possibile trasferire un intero Bank di 64
toni, nella libreria ZEN-core dell’editor, per poter
accedere e modificare il tono nel classico editor
Zen-Core.

Cio permette di bypassare i limiti imposti dal
motore B67 ZEN FM, perdendo ovviamente la
possibilita di procedere ad ulteriori editing nella
sezione relativa.

Nota: L’intero database della libreria del
motore B67 ZEN FM & volatile: al termine della
sessione il contenuto va memorizzato su file
per non perderne le modifiche.

Type of Collection

e 14513
- LORD
i FROM FILE

SAVE
TO FILE

3

[ nmmuze |

[T b3 TP Liv 1

001 B67 FM TunedBell
002 B67 Clwck.ﬁ\tkvme B

005 B6 TubolarEeH
006 B67 PolyFM

007 B67 PolyFM SQR
008 B67 PolyFM 2
009 B67 PolyFM 3
010 B67 VeloDisson

Read/Write
Read Lib FM tone

Tone

Bank Number

A () G
14

Write to Selected
Tone of Library

fib
ZEN FM Bassl
ZEN FM Bass2

LEELINTINEY Lib Opthons

INITIRLIZE

ShapeBass

ShapeBass2
BassSatur
Sh Bassl

Insert Tone

Delete Tone

Transfer FM Bank -->
ZEN-Core Bank Clipboard

Clipboard @Preutl

001 B67 DX7 FM EP1

EFX

PrcMallet

rimbaVibe
BELL PW

D50 STrck

D50 SndT2

1:1SndTrk
VibraFMSpace

FM

Square EP
7 Square Ep2
7 Pluck FM

PIucL FM 2

AR

LFO Detuned
SoftPad
SoftPad2
Poly 5th

010 B67 Square Ep2

Init Clipboard B FERT T

Vediamo in dettaglio le varie operazioni che & possibile effettuare con il librarian.
Per iniziare a creare o modificare un suono con la sintesi B67 ZEN FM come visto occorre:

036 B67 FM BassSatur
Sh Bassl
EFX
PrcMallet

II-I-J.

100 (170 156

D50 STrck

D50 SndT2 o

1:1SndTrk
ibraFMSpace

01 Z-Core User Tone

02 Ac Pop Piano 1
.Jarmiaum

04 Pop Bass
05 Ac Pop Piano 1
06 Ac Pop Piano 1

B67 Simple FM1

08 Ac Pop Piano 1
'op Piano B67 Simple FM2

09 Ac Pop Piano 1

[B67 FM Marimba
[B67 TubolarBell

z G
LFO Detuned
SoftPad
SoftPad2
7 FM Poly Sth

Pop Piano 1
Pop Piano 1
Ac Pop Piano 1

Read Parl'names T' :

D

selezionare un tono ZEN-Core cliccando in
basso sulla parte desiderata

Doppio click su un qualunque suono del
librarian o un preset

(in alternativa selezione tramite le freccette
della tastiera tasti freccia Up-Down + Enter della

JC R
H
tastiera @E[I] o click su

Editing del tono, modificando eventualmente il
nome (doppio click in basso)

Read/Write

Read Lib FM tone

)



Memorizzazione del tono attivo sulla parte selezionata in una locazione della libreria:
o selezionare la locazione della libreria cliccando su LIB (1-4), Banco (A, B,...H) e N.di tono
o cliccare su “Write to Selected Tone of Library”

001 B67 FM Poly Sar

002 Bgg' FstAtk Poly Mod
003 B PolyDream SOUI’CE
004 | RoboPick

005 BellsPad EN\

006 BN Atk VibSpace
007 BW/ Atk VibEko 1023 /132 /(300
FAT Pitch

ZenKoto
ArmoPercl

Type of Collection M\ Read/Write

One Lib (1-4) 512 T =
ne Lib (1-4) ones 0 B67 [ ] Read Lib FM tone

B67 i
ﬁ LOR2 023 B67 PhDist Brass T
FROM FILE 024 B67 PhDis Brass2 o
7 FM SineLeadl Bank Numbes

SAVE 7 1 SoloWheel

0 1 S&
INITIRLIZE ) AYs
J Write to Selected

Tone of Library

Insert e Delete Tone

o click su “Insert Tone” per inserire in una
locazione della libreria un tono INIT (B67
FM_INIT); Insert Tone

o click su “Delete Tone” per cancellare il tono .

selezionato
Transfer FM Bank -->
ZEN-Core Bank Clipboard

Utilizzo della clipboard.
Per spostare blocchi di toni tra le varie locazioni della libreria & possibile utilizzare la clipboard che ha

dimensione variabile (1-64) modificabile tramite il relativo controllo.
Il trasferimento avviene tramite i pulsanti — e « :
o click su — : il blocco di programmi viene copiato dalla libreria alla cIipboard a partire dal

FAT Pitch Pltrh r1|:|

I_

Clipboard m Preset2

001 B67 DX7 FM EP2
6.- Pluck FM 002 B67 DX7 FM EP3

Pluck FM 2

ARP 4Bell
P Synth2 . 005 B6&67 DX7 FM EP5

zz Guitar 006 B67 DX7 FM EP6
LFO Detuned
SoftPad

SoftPad2

064 B67 FM Poly Sth 010 B67 Pluck FM
Y RIASli011 B67 Pluck FM 2

program selezionato
o click su « : il blocco di toni viene trasferito dalla clipboard alla libreria a partire dal tono

selezionato
o e possibile inizializzare la clipboard cliccando sulla relativa icona



Load, Save e inizializzazione dei contenuti della libreria su file.

L'intero database della libreria dei toni con sintesi B67 ZEN FM ¢ volatile: al termine della sessione il
contenuto va memorizzato su file per non perderne le modifiche.
E’ possibile importare ed esportare tale libreria utilizzando il menu “Type of Collection” e i pulsanti “Load
from File “ e “Save to File”. Cliccando su “Initialize” tali contenuti verranno riempiti con il tono B67
FM_INIT.
o Current FM Tone: Load e Save del tono attualmente residente sulla parte prescelta (non viene
coinvolta la libreria)
o One Bank (A-H) 64 Tones - One Lib (512 Tones):
m Load from file: viene caricata da file la collezione di programmi (Bank o singola libreria) che
sostituisce quella attualmente selezionata.
m Save to file: viene memorizzata su file la collezione di programmi attualmente selezionata
(Bank o singola libreria)
o All Lib (2048 Tones): Load e Save dell’intera libreria

Type of Collection

One Lib (1-4) 512 Tones [ 1

One Lib (1-4) 512 Tones [

» LORD Current FM Tone
o FROM FILE One Bank (A-H) 64 Tones

‘ SRAVE v' One Lib (1-4) 512 Tones

£ SES

INITIRLIZE

Transfer FM Bank (64 tones) — ZEN-Core Bank Clipboard

E’ possibile trasferire un intero Bank di 64 toni, nella libreria ZEN-core dell’editor, per poter accedere e
modificare il tono nel classico editor Zen-Core. Cidé permette di bypassare i limiti imposti dal motore
B67 ZEN FM, perdendo ovviamente la possibilita di procedere ad ulteriori editing nella sezione relativa.
Si procede come segue con una operazione di Copia e Incolla:
e Per copiare il banco attualmente selezionato basta cliccare sull’icona
Transfer FM Bank — ZEN-Core Bank Clipboard

LEEL P Lib Options

Insert Tone

Delete Tone

Transfer FM Bank -->
ZEN-Core Bank Clipboard

Tale operazione converte i 64 toni della sintesi B67 ZEN FM in 64 toni standard ZEN-Core
e Per incollare nella libreria ZEN-Core occorre uscire dalla pagina della sintesi B67 ZEN FM (Home

in altan), cliccare su EISRARIFN , selezionare il banco di destinazione ( A,B,..H) e click

su “Paste Bank Clipboard to current Bank”
Saranno incollati i 64 toni nelle prime 64 locazioni del BANK che ha dimensioni pari a 128.




Type of Collection

All Lib - 16384 Tones s

» (W= Ta
o FROM FILE
‘ SAVE
o TO FILE

Copy Current Bank
to Bank Clipboard

Paste Bank Clipboard
to Current Bank

M TunedBell
lickAtkVibe

PolyF

=l=l=1=1=1=1=1=1=]

PolyFM SQR
PolyFM 2
PolyFM 3
VeloDisson

Ekometal
Metal2

Metal Touch
Metal Pan

M Eko
Vibel DX7
Marimba DX7
Celestal DX7
Bakketl DX7
antasvBell
M ZEN Vib
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Reset del software

Il software, come visto, & portabile: lo si pud pertanto copiare ed eseguire (doppio click) da una qualunque cartella.

Il programma ricorda sempre le impostazioni della sessione precedente e per farlo memorizza alcuni dati in una
cartella nascosta.

Se si desidera resettare il software cancellando i dati temporanei dell’ultima sessione, si procede seguendo i
seguenti passi.

Versione PC

| dati da cancellare sono presenti nella cartella
C:\Users\YOUR_USERNAME\AppData\Roaming\ZenCore Editor2
Si procede con i seguenti Step

e Click su Esplora file - P ’;?::;Im

e inserire %APPDATA%\ZenCore Editor2

= Documenti X +
& T [&] %APPDATA%\ZenCore Editor2 ®
@ Nuovo Tl Ordina O Visualizza

% Home

A Galleria ﬁz

» @ OneDrive - Personal

A AL PR PR Ao F PR

e cancellare tutti i file e la cartella 8.kyTNSYIY=vC (o cancellare I'intera cartella ZenCore Editor)

: — O
ZenCore Editor2 X +

< T G 0 > - AppData > Roaming > ZenCore Editor2 > Cerca in ZenCore Editor2
@ Nuovo Tl Ordina = Visualizza [E Dett

 Home O MNome Ultima modifica Tipo Dimensi...

R Galleria 8.kyTNSYIYOVC 04/04,/2026 20:10 Cartella di file
> @ OneDrive - Personal 0O delete_me_to_reload_resources 04/04/2026 20:10 File DELETE_M... 0 KB

[ ZenCare Editor2.settings 23/04/2026 19:35 File SETTINGS 178 KB

Versione MAC

| dati da cancellare sono presenti nella cartella disk:\utentil'YOUR_USERNAME\Libreria\Preferences\ZenCore
Editor2
Si procede con i seguenti Step.

e Attivare la visualizzazione dei file nascosti: aprire il Finder ‘/ e premere i tasti

Command+Ma]ilst +]. [(n ’;as’]o[ pt;ntc]»[ . H B ][ : ] [ - ] : HT[ ? ][ ]

S EECE

e raggiungere la cartella disk:\utentl\YOUR_USERNAME\Libreria\Preferences




Cancellare la cartella ZenCore Editor (tasto destro - sposta nel cestino)

Libreria
oo EIIEI ol | BB Q Ricerca
Nome ~ Data di medifica Dimensioni Tipo
» [ PreferencePanes 20 mar 2023, 13:42 == Cartella
v [ Preferences oggi, 16:03 -- Cartella
GlobalPreferences.plist 27 set 2023, 23:30 2KB property list
» [m ByHost oggi, 15:23 -- Cartella
callservicesd.plist 20 mar 2023, 19:36 68 byte property list
 ckkeyrolld.plist 21 mar 2023, 10:31 444 byte property list
com.apple.accounts.plist 20 apr 2023, 19:48 204 byte  property list
_ com.apple.accountsd.plist 21 mar 2023, 11:21 2 KB property list
com.apple.ActivityMonitor.plist 29 mar 2023, 11:30 4 KB property list
 com.apple.AddressBook.plist oggi, 15:54 639 byte property list
com.apple.AppleMultitouchMouse.plist 24 apr 2023, 13:55 361 byte property list
 com.apple.AppleMultitouchTrackpad.plist 20 mar 2023, 20:21 875 byte property list
com.apple.appstore.commerce.plist oggi, 12:23 136 byte property list
 com.apple.appstore.plist 15 ago 2023, 10:45 641 byte property list
com.microsoft.OneDrive-mac.plist 21 mar 2023, 11:44 124 byte property list
» [ Ctrir 19 set 2023, 18:25 -- Cartella
internetAccountsMigrator.plist 20 mar 2023, 20:16 142 byte property list
» [ JDOS8 Editor 27 set 2023, 21:36 -- Cartella
» [m JX08 Editor 23 mar 2023, 11:10 -- Cartella
| knowledge-agent.plist oggi, 12:24 1KB property list
loginwindow.plist 21 mar 2023, 11:21 199 byte property list
| MabileMeAccounts.plist 13 apr 2023, 19:24 3KB property list
QuickTime Preferences 20 mar 2023, 13:49 9 KB Docu..xtEdit
_ | SafariCloudHistoryPushAgent.plist 20 mar 2023, 13:46 79 byte property list
widget-com.apple.widget.calendar.plist 20 mar 2023, 18:43 91 byte property list
| widget-com.apple widget.weather.plist 20 mar 2023, 19:36 271 byte property list
widget-com.apple.widgetworldclock.plist 01apr 2023, 17:38 141 byte  property list
e
» [ Preferiti 20 mar 2023, 13:42 -- Cartella
» [ Printers 20 mar 2023, 13:42 -~ Cartella
» [ PubSub Ottieni informazioni 20 mar 2023, 13:46 --  Cartella
» [m Safari Rinomina oggi, 12:24 -- Cartella
» [m SafariSafeBrowsing Comprimi “ZenCore Editor” 21 mar 2023, 10:33 -- Cartella
» [ Saved Application State g“rel-':i:fias oggi, 12:24 -- Cartella
» [0 Screen Savers s o - 20 mar 2023, 13:42 -- Cartella
Visualizzazione rapida “ZenCore Editor 20 mar 2023, 13:42 .

» [ Services

Condividi »

Cartella



Changelog Versione 2.0

05/05/2026 - Versione 2.0

e Editing ZEN-Core su qualunque parte (1-16 Fantom, 1-4 Jupiter-X/Xm e AX-Edge): eliminato il limite
dell’editing su part 1
e Motore inedito B67 ZEN FM (4 Operatori FM + 4 Wave Shapes) compatibile con lo standard ZEN-Core con
editing, 20 presets, librarian dedicato (2048 toni per il motore B67 ZEN FM suddivisi in 4 LIB/ 8 Banks da 64
toni) e possibilita di memorizzare e caricare su file il singolo tono, Bank (64 toni), Lib (512 Toni), All Lib (2048
Toni).
Tramite il librarian & possibile ricaricare e modificare un suono con il motore B67 ZEN FM avendo accesso a
tutti i suoi parametri nell'interfaccia grafica dell’editor di tale motore.
40 preset reverb effects (Scene/Program).
AX-Edge Editor Only
o Editing completo dei parametri dei Programs (aggiunti 24 Receive, Master Keybord, Assignable
Button, Assignable control, Partial Reserve, Part Scale Tune Type)
25 Program Presets
Program Librarian con possibilita di memorizzare e caricare su file il singolo program, Bank (32
programs ), Lib (320 programs ), All Lib (2560 programs )
o Trasferimento AX-Edge—Librarian dei programs
e Fantom Editor Only:
o Inseriti i presets di Fantom EX: Jupiter-8 ACB, SH-101 ACB, JU-106 ACB, JX-3P ACB, SNA Vintage
EP, SNA Brass1, SNA Brass2, SNA El guitar1l, SNA El guitar2, Supernatural A.Piano3 e
Supernatural E.Piano1
o aggiunti alle parti 5-16 i Level, e offset di Cutoff, Res, Attack, Decay e Release.
e Bugfix
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